
ボーナス名 ポイント 詳細 
デュエル勝利ボーナス ３０ デュエル勝利時 

デュエリストボーナス 
対戦相手のレーティング
×０．２ 

デュエル勝利時 

デュエル数ボーナス 総デュエル数÷１０ デュエル勝利時 
連勝ボーナス 連勝数×１ 連勝時 
デッキ切れ勝利 １０ 相手のデッキ切れで勝利 
早期決着ボーナス １０ ５ターン以内に勝利 
ノーダメージボーナス １０ ダメージを受けなかった場合 
魔法カード未使用ボーナ
ス 

５ 魔法カード未使用時 

罠カード未使用ボーナス ５ 罠カード未使用時 
生け贄召喚ボーナス 生け贄召喚の数×３ 生け贄召喚成功時 
特殊召喚未使用ボーナス ３ 特殊召喚未使用時 
戦闘ダメージ限定ボーナ
ス 

５ 相手に与えたダメージが戦闘ダメージのみ 

効果ダメージ限定ボーナ
ス 

１０ 
相手に与えたダメージがカードの効果によ
るダメージのみ 

最大攻撃力ボーナス 対象攻撃力×０．０２ 
モンスター１体の攻撃力が２９００を超え
る 

最大ダメージボーナス 対象Ｄ×０．０４ 相手に与えたダメージが３０００以上？ 
返り討ちボーナス ５ 相手ターンの戦闘で相手モンスターを破壊 
切り札使用ボーナス ５ 切り札設定したカードを使用 
同名カードボーナス ５ 場に同名カードを３枚揃える 
デュアルボーナス ５ デュアルモンスターの効果を使用 
戦闘破壊ボーナス １６＋α 戦闘で一定数以上モンスターを破壊 
ワイト勝利 １０ ワイトで相手のライフを０にして勝利する 
エクゾディア勝利 ７０ エクゾディアを揃えて勝利 
ウィジャバン勝利 １００ ウィジャバンで勝利 
初項目ボーナス １００×項目数 初めて特殊な項目を発生させた時 
特殊召喚未使用ボーナス ３ デュエル中特殊召喚を行わない 
種族限定ボーナス １０ 種族を統一したデッキで勝利 
デッキギリギリボーナス １０ デッキ枚数残り５枚以下で勝利したとき 
デッキ超ギリギリボーナ
ス 

５０ デッキ枚数残り０枚で勝利したとき 

モンスターゾーン全使用
ボーナス 

５ 
モンスターゾーンが全て埋まっている状態
で勝利 

E・HERO　テンペスター １０ E・HERO　テンペスターを召喚 
基本的に全ての項目がデュエル勝利のときにもらえるDPです。 

随時更新募集中 


