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Ability Training

　Ability にはいくつかの種類があります。まず通常の Ability はキャラクタ毎に用意されている
Core Ability と 3 種の Path から構成されており、同じキャリアでも選択によって違ったタイプの

キャラクタへと成長します。 

　Tactics とは用意されたスロットに専用の Ability を装着して、ステータスや Ability 効果の向上な
ど、キャラクタの持つ能力を変化させるものです。入手している Tactics からその時々の状況に応じ

て戦術的に組み替えることができます。 

　Moral Ability は戦闘での行動によって得た Moral を蓄え、設定された 1～4 ゲージを消費して使用
する強力な Ability のことです。 

Path of Dark Rites Path of Torture Path of Sacrifice 
Spec 習得可 Spec 習得可 Spec 習得可

15 Thousand and One Dark Blessings 15 Vision of Torment 15 Chant of Pain
13 Khaine’s Refreshment 13 Wracking Agony 13 Pillage Essence
11 Persistent Rending 11 Curse Of Khaine 11 Empowered Transfer
9 Khaine’s Vigor 9 Fell Sacrifice 9 Devour Essence
7 Restored Motivation 7 Bleed Out 7 Gift of Khaine
5 Soul Shielding 5 Sanguinary Extension 5 Warding Strike
3 Khaine’s Bounty 3 Bloodthirst 3 Horrifying Offering

　最終ランク 40 で合計 25 Mastery Point を好きな Path に Spec (割り振り) して、ランクが上がる
ことで習得できる Ability 以外の Ability を選び、キャラクタを性格付けます。ランク 11 で 1

Mastery Point を得て、そこから Spec 開始可能。ランク 11 から 21 までの間は 2 ランク毎に、ラン
ク 21 以降は 1 ランク毎に 1 Mastery Point が得られる。 

　各 Path とも 「3」「7」「11」 で新たな Tactics、「5」「9」「13」 で新たな Ability、そして 
「15」 で新たな Moral Ability を 1 Mastery Point 消費して覚えることが出来る。つまり、例えば 1 
つの Path を極めてその全スキルを取得するには、15 (Spec分) + 7 (習得分) で 22 Mastery Point が
必要になります。逆に Spec を調節したり要らないスキルを習得しなければ、その分の Mastery

Point を他の Path や 他の Path のスキル習得に回せるわけです。 

Path of Dark Rites Path of Torture Path of Sacrifice 
Spec 強化 Spec 強化 Spec 強化

1-15

Covenant of Tenacity

1-15

Covenant of Celerity

1-15

Consume Essence
Khaine’s Embrace Essence Lash Consume Strength

Rend Soul Flay Consume Thought
- Lacerate Covenant of Vitality
- - Transfer Essence



　それぞれの Path へ Spec することで専門化され、その Path に属する特定 Ability の効果が上がり
強化されます。 

　これらの要素を踏まえた上で、自分の操るキャラクタの方向性を考えて、成長させ構成していきま
す。Respec (振り直し) も行えるので、色々なタイプを試すことが可能です。また、この他にもキャ
ラクタが得た Renown によって能力を付与する要素として Renown Ability が存在します。 

Ability 一覧

　一覧に掲載している、ダメージや回復、buff や debuff など % 表記以外の量は その時の Ability
Level によって変動 します。現在記載されている数値は それぞれの最大 Level 時のもの です。(AP 

や Soul Essence は固定値) 

Core Ability

Rank
アビリティ タイプ 消費AP 発動 再発動 距離

説明

Action 

-
Auto Attack* Damaging no 即時 no no

近接か遠距離の武器で攻撃する。

-
Blood Offering Buff no 即時 no no

10 秒の再発動タイマで、次の 5 秒間毎秒 30AP を 30 Soul Essence へ変換する。AP を使い果たすか集中を壊すと
この効果は終わる。

-

Flee* Buff no 即時 re:30s no
10 秒間移動速度を 30% 増加して、慌てて戦いから逃げ出す。すべての AP と Career Mechanic Point (Soul
Essence) を即失い、Moral Point が減少し始め、10 秒経過するまで AP が回復し始めない。効果が消える前に再び使
うことも出来るが、慌てたままでは AP が回復しない。

3
Soul Infusion Blessing no 即時 no 150ft

30 Soul Essence 必要。対象を 15 秒間で 1500 health 徐々に回復する。

7
Terrifying Vision Debuff 20p 即時 re:15s 100ft

20 Soul Essence 得る。悪意の精神で敵の気をそらして、 hate を少なくし、15 秒間彼らが与えるダメージを 50% 少
なくする。このアビリティを使用した時攻撃は停止し、detaunt 中に誰かを攻撃すると効果は消える。

10
Stand, Coward! Healing no 3s re:3s 100ft

20 Soul Essence 得る。他のプレイヤにのみ使用可能。死んでいる味方の生命を、それらが将来あなたにとって価値
があるものと証明する希望を持って、彼らの 20% の health で回復する。

10
Reinforce War Engine* Buff no 3s re:300s 5ft

Siegeにのみ使用可能。Siegeを対象にしたbuff。受けるダメージを30秒間10%減少する。Ramには効かない。この類
の効果は、Siege1機につき1つだけしか効かない。

16
Patch Wounds Healing no 即時 no 150ft

対象に Hex か Ailment がなければ発動しない。20 Soul Essence 必要。味方の対象から Hex か Ailment の効果を 1 
つ取り除く。

25
Consume Enchantment Damaging 30p 即時 re:10s 5ft
対象に Enchantment がなければ発動しない。30 Soul Essence 得る。敵を打ち砕く一撃で 75 ダメージ与え、
Enchantment を 1 つ剥がす。

40
Shield the Skies* Buff no 即時 re:300s no

集中して、遠距離siegeから受けるダメージを10%減少する。30feet内にいる2人のグループメンバーもprotectする。
この類の効果は、プレイヤには1度に1つだけしか効かない。

40
Uncaring Dismissal Debuff 45p 即時 re:60s no

45 Soul Essence 得る。巨大なエネルギーがあなたの前方の全対象に打ち寄せて、30feet 内にいるすべての敵を押し
戻し、モンスターをノックダウンさせる。

Tactics 

11
Dark Blessings* Buff no 常時 no no

あなたへ向けられた直接回復スペルを 10% 強化する。

13
Divine Fury* Buff no 常時 no no

与えるダメージが 25% 増加するが、回復スキルが 20% 弱くなる。

15
Khaine’s Blessing Buff no 常時 no no

敵を Critical Hit すると、autoattack の速度が 10 秒間 50% 増加する。

17
Alignment of Naggaroth* Buff no 常時 no no

Spiritual resistance を 252 増加する。

19
Discipline* Buff no 常時 no no

Willpower を 160 増加する。

21
Khaine’s Imbuement Buff no 常時 no no

敵を Hit すると 25% の確率で、9 秒間で 444 追加ダメージを与える。

23
Increased Pain* Buff no 常時 no no

Critical Hit のダメージが 50% 増加する。

25
Subtlety* Buff no 常時 no no

あなたの回復スキルが引き起こす、敵モンスターからの hate が通常より 25% 小さくなる。

27
Bound by Blood Buff no 常時 no no

味方を回復する時に 25% の確率で、あなた自身も同量の25% 分回復される。

29
Restorative Burst* Buff no 常時 no no

味方への直接回復が Critical Heal になったら、あなたは 3 秒間で 40AP 回復する。

31
Murderous Intent Buff no 常時 no no

Critical Hit と parry の 確率が 10% 増加するが、回復スキルの効果が 20% 減少する。

33
Fueled Actions Buff no 常時 no no

スキル Restore Essence とスキル Soul Infusion を使うと、25% の確率で次の攻撃に AP が掛からなくなる。

35
Transferred Focus Buff no 常時 no no

敵を Critical Hit すると、守備的な対象に対する回復効果を 10 秒間 20% 増加させる。

37
Potent Covenants Buff no 常時 no no

Covenant スキルの発生確率を 15% 増加する。

39
Siphoned Consumption Buff no 常時 no no

スキル Consume Enchantment が敵から効果を剥がすのに成功したら、守備的な対象を 135 health 回復する。
Moral 

8
Divine Favor* Buff no 即時 re:60s 150ft

[MR1] 対象を 1800 health 回復する強力な heal スペル。

12
Rampaging Siphon* Buff no 即時 re:60s no

[MR2] 30feet 内にいるすべての敵に 600 ダメージ与え、与えた全ダメージでグループ全体を回復する。

16
Steal Life* Buff no 即時 re:60s 100ft

[MR1] 対象に 9 秒間で 900 ダメージ負わせ、与えたダメージの半分であなた自身を回復する。

20
Focused Mind* Buff no 即時 re:60s no

[MR2] 次の 10 秒間、silence、disarm、root、snare、の効果を取り除いて無視し、アビリティの発動時間を 50% 速くし
て、setback されない。

24
Divine Protection* Buff no 即時 re:60s no

[MR3] グループ全員が防御シールドに包まれ、melee アビリティからの大きなダメージを吸収する。

28
Life’s End Healing no 即時 re:60s no

[MR1] 10秒の間、あなた自身の代わりにグループに敵の生命エキスをごちそうして、みんなをあなたが与えた
melee ダメージの 50% 分回復する。

32
Universal Confusion Damaging no 即時 re:60s no

[MR2] あなたの周り 30feet の範囲で荒削りなパワーが噴き出し 600 ダメージ与えて、すべての敵を stun させ 5 秒
間どんな行動も取らせない。

36
Khaine’s Withdrawal Buff no 即時 re:60s no

[MR3] グループから、Cripple、Ailment、Curse、Hex、をすべて取り除く。

40
Alter Fate* Buff no 即時 re:60s no

[MR4] 30feet 内にいるグループメンバー全員を蘇生する。死亡状態から戻ってくる誰しもを 5 秒間で 47 回復する。



Path of Dark Rites

Rank
アビリティ タイプ 消費AP 発動 再発動 距離

説明

Action 

-
Restore Essence Healing no 即時 no 150ft

60 Soul Essence 必要。邪悪な力で味方をすぐに 247 health 回復し、更に 9 秒間で 663 回復する。

-
Fist Of Khaine Damaging 15p 1s no 65ft

15 Soul Essence 得る。Khaine の 罰を引き起こして、対象に 75 Spirit ダメージを与える。

8

Rend Soul Damaging no 即時 re:8s 5ft
1秒あたり 25 Soul Essence 必要。敵を繰り返し強襲して精神エネルギーをずたずたに切り裂き、それを自身の目
的にねじ曲げる。対象を 3 秒間で 4 回まで攻撃し、1 hit 毎に 75 ダメージ与える。hit する度に、守備的な対象を与
えたダメージの 250% 分回復する。集中を壊すか Soul Essence を使い果たすと効果は終わる。

14
Covenant of Tenacity Buff no 即時 re:10s no

1度に1種類の Covenant だけアクティブに出来る。グループ全体の armor を 660 増加する Khaine との契約。

20
Khaine’s Embrace Healing no 1s re:2s 150ft

70 Soul Essence 必要。全グループメンバーを 540 health 回復する。

30
Cleanse War Engine Buff no 3s re:300s 100ft

Siege にだけ使用可能。Siege を対象にした浄化。友好的な siege からどんな debuff も取り除く。

5spec
Soul Shielding Blessing no 即時 re:60s 150ft

45 Soul Essence 必要。グループ全員が 10 秒間魔法のバリアに包まれて、各自最大 787 ダメージまで吸収する。

9spec
Khaine’s Vigor Blessing no 即時 re:10s 150ft

45 Soul Essence 必要。グループ全体を 15 秒間で 600 health 徐々に回復する。

13spec

Khaine’s Refreshment Healing no 即時 re:13s 30ft
1秒あたり 20 Soul Essence 必要。Khaine の影響に身を任せ、最大 3 秒までエネルギーが流れ込む。あなたの
30feet 内にいるすべての味方を毎秒 202 health 回復し、あなたは 20 Soul Essence 失う。集中を失うか Soul
Essence を使い果たすと効果は終わる。

Tactics 

3spec
Khaine’s Bounty Buff no 常時 no no

味方に Critical Heal したら、あなたは最大 30 秒防御バリアに包まれ 487 ダメージまで吸収する。

7spec
Restored Motivation Buff no 常時 no no

スキル Restore Essence に、味方へ 250 Moral Point 与える追加効果。

11spec
Persistent Rending Buff no 常時 no no

スキル Rend Soul の発動中に setback される確率を 50% 減少する。
Moral 

15spec

Thousand and One Dark
Blessings Buff no 即時 re:60s no

[MR4] 30秒の間、グループ全体の Armor を 1320、Block、Parry、Dodge、Disrupt を 504、すべての Resist を 25 増
加する。

Path of Torture

Rank
アビリティ タイプ 消費AP 発動 再発動 距離

説明

Action 

-
Cleave Soul Damaging 30p 即時 no 5ft

30 Soul Essence 得る。敵に 150 ダメージを与える力強い攻撃。

5
Lacerate Curse 20p 即時 re:5s 5ft

20 Soul Essence 得る。血に飢えた一撃で敵を Cripple 状態にして 10 秒間で 250ダメージ与え、Toughness を
120 減少させる。

9
Flay Curse 30p 即時 re:10s 5ft

30 Soul Essence 得る。対象を打ちつけ 187 ダメージを与える。もし対象が Cripple 状態だったなら更に酷くな
り、移動速度が6 秒間 40% 減少する snare 状態になる。

12
Essence Lash Damaging 50p 即時 re:10s no

50 Soul Essence 得る。あなたの前方 40 feet までのすべての敵を打ちのめし 225 ダメージ与える。

18
Covenant of Celerity Buff no 即時 re:10s no

1度に1種類の Covenant だけアクティブに出来る。グループの誰かがダメージを与えた時に、「9 秒間で 351
Spirit ダメージを与え、敵の移動速度を 20% 減少させる Cripple 状態」にする確率を 20% 増やす。

5spec
Sanguinary Extension Damaging 30p 即時 re:5s 5ft

30 Soul Essence 得る。生傷の部分を狙って 187 ダメージ与える。敵が Cripple 状態なら更に酷くなり 15 秒間で
200 ダメージを追加で与える。

9spec
Fell Sacrifice Curse 30p 1s re:2s no

30 Soul Essence 得る。30feet 内にいるすべての対象を 24 秒間で 744 ダメージの Cripple (Bleed) 状態にする。

13spec
Wracking Agony Damaging 30p 即時 re:10s 5ft

30 Soul Essence 得る。敵に 112 ダメージを与えるか、彼らのヒットポイントが 50% を下回っているなら 337 ダ
メージを与える容赦ない攻撃。

Tactics 

3spec
Bloodthirst Buff no 常時 no no

スキル Covenant Of Celerity が 被害者の移動速度を 60% 減少させて、651 ダメージ与えるようになる。

7spec
Bleed Out Buff no 常時 no no

スキル Lacerate、スキル Sanguinary Extension、スキル Fell Sacrifice の持続時間を 6 秒延長する。

11spec
Curse Of Khaine Buff no 常時 no no

敵を Critical Hit すると、彼らへと使われるすべての回復を次の 5 秒間 100% 減少させる。
Moral 

15spec
Vision of Torment Damaging no 即時 re:60s 5ft

[MR4] 犠牲者は自身の恐ろしい死に様の終わりなき幻覚に打ちのめされ、それは現実になり 7 秒間で 2397 ダ
メージを負い、苦痛で毎秒 100 Moral 失って、更に 7 秒間 stun する。



Path of Sacrific

Rank
アビリティ タイプ 消費AP 発動 再発動 距離

説明

Action 

2
Consume Strength Curse 25p 即時 re:5s 5ft

25 Soul Essence 得る。 112 ダメージ与えて、敵の Strength を 20 秒間 80 減少させる Cripple 攻撃。守備的な対象
の Strength を 80 増加する。

4
Covenant of Vitality Buff no 即時 re:10s no

1度に1種類の Covenant だけアクティブに出来る。グループの誰かが敵にダメージを与える度、20% の確率で
112 Spirit ダメージを追加で与え、同じだけ彼ら自身を回復する。

6
Consume Essence Damaging 30p 即時 no 5ft

30 Soul Essence 得る。 75 ダメージ与える素早い一撃。あなたの行動に対する Khaine の承認によって、守備的な
対象と 10feet 内にいるすべての味方を、与えたダメージの 50% 分で回復する。

30
Transfer Essence Damaging 40p 即時 re:5s 5ft

40 Soul Essence 得る。邪悪な攻撃で対象に 150 ダメージ与えて彼らの精神の一部を読み取り、30feet 内にいる
グループメンバーを与えたダメージの 50% 分で回復する。あなた自身は回復しない。

35
Consume Thought Curse 25p 即時 re:30s 5ft

25 Soul Essence 得る。圧倒的な攻撃で敵に 150 ダメージ与えて 5 秒間 silence 状態にさせ、魔法を使えなくす
る。

5spec
Warding Strike Curse 30p 即時 re:5s 5ft

30 Soul Essence 得る。敵に 150 ダメージ与えて、彼らが parry する確率を 15 秒間 10% 減少させる狡猾な一撃。

9spec

Devour Essence Damaging no 即時 re:20s 150ft
1秒あたり 25 Soul Essence 必要。最大5秒まで味方を強烈なオーラで包む。彼らの 30feet 内にいる4人までの敵
に毎秒 150 Spirit ダメージを与えて、ダメージの 50% 分で回復する。あなたは毎秒 25 Soul Essence を失い、Soul
Essence を使い果たすと効果は終わる。

13spec
Pillage Essence Damaging 30p 即時 re:10s 5ft

30 Soul Essence 得る。対象の精神に攻撃して 225 ダメージ与え、50AP を失わせる。敵が失った AP の大部分を 
追加 Soul Essence として得る。

Tactics 

3spec
Horrifying Offering Buff no 常時 no no

スキル Consume Strength に、被害者が 50AP 失う追加効果。

7spec
Gift of Khaine Buff no 常時 no no

Path Of Sacrifice のアビリティが敵に Critical Hit すると、守備的な対象を 60AP 回復する。自分に AP を与えるこ
とは出来ない。3秒に1回以上は発動しない。

11spec
Empowered Transfer Buff no 常時 no no

スキル Consume Essence が与えたダメージの 150% 分回復するようになり、スキル Transfer Essence が与えた
ダメージの 100% 分回復するようになる。

Moral 

15spec
Chant of Pain Damaging no 即時 re:60s no

[MR4] 最大 4 秒まで 痛みの言葉に集中し、あなたの周り 30feet 内にいるすべての敵に 毎秒 420 ダメージ与え
る。彼らの苦痛を大いに楽しんで、与えた全ダメージ分自身を回復する。
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