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Ability Training

　Ability にはいくつかの種類があります。まず通常の Ability はキャラクタ毎に用意されている
Core Ability と 3 種の Path から構成されており、同じキャリアでも選択によって違ったタイプの

キャラクタへと成長します。 

　Tactics とは用意されたスロットに専用の Ability を装着して、ステータスや Ability 効果の向上な
ど、キャラクタの持つ能力を変化させるものです。入手している Tactics からその時々の状況に応じ

て戦術的に組み替えることができます。 

　Moral Ability は戦闘での行動によって得た Moral を蓄え、設定された 1～4 ゲージを消費して使用
する強力な Ability のことです。 

Path of Dread Path of Corruption Path of Discord 
Spec 習得可 Spec 習得可 Spec 習得可

15 Warping Embrace 15 Impenetrable Armor 15 Shatter Faith
13 Rending Blade 13 Oppression 13 Tzeentch’s Reflection
11 Oppressing Blows 11 Hastened Dismissal 11 Embrace The Winds
9 Relentless 9 Downfall 9 Quake
7 Crippling Strikes 7 Mixed Defenses 7 Tainted Wound
5 Dreadful Terror 5 Corrupting Horror 5 Discordant Turbulence
3 Feed on the Weary 3 Dire Shielding 3 Siphoned Energy

　最終ランク 40 で合計 25 Mastery Point を好きな Path に Spec (割り振り) して、ランクが上がる
ことで習得する Ability 以外の Ability を選び、キャラクタを性格付けます。ランク 11 で 1 Mastery
Point を得て、そこから Spec 開始可能。ランク 11 から 21 までの間は 2 ランク毎に、ランク 21 以

降は 1 ランク毎に 1 Mastery Point が得られる。 

　各 Path とも 「3」「7」「11」 で新たな Tactics、「5」「9」「13」 で新たな Ability、そして 
「15」 で新たな Moral Ability を 1 Mastery Point 消費して覚えることが出来る。つまり、例えば 1 
つの Path を極めてその全スキルを取得するには、15 (Spec分) + 7 (習得分) で 22 Mastery Point が
必要になります。逆に Spec を調節したり要らないスキルを習得しなければ、その分の Mastery

Point を他の Path や 他の Path のスキル習得に回せるわけです。 

Path of Dread Path of Corruption Path of Discord 
Spec 強化 Spec 強化 Spec 強化

1-15

Cleave

1-15

Bane Shield

1-15

Blast Wave
Dreadful Agony Corrupting Retribution Discordant Fluctuation
Dreadful Fear Corrupting Wrath Discordant Instability
Suppression Dizzying Blow Ravage

Tooth Of Tzeentch Repel Seeping Wound
Withering Blow - Touch of Palsy



　それぞれの Path へ Spec することで専門化され、その Path に属する特定 Ability の効果が上がり
強化されます。 

　これらの要素を踏まえた上で、自分の操るキャラクタの方向性を考えて、成長させ構成していきま
す。Respec (振り直し) も行えるので、色々なタイプを試すことが可能です。また、この他にもキャ
ラクタが得た Renown によって能力を付与する要素として Renown Ability が存在します。 

Ability 一覧

　一覧に掲載している、ダメージや回復、buff や debuff など % 表記以外の量は その時の Ability
Level によって変動 します。現在記載されている数値は それぞれの最大 Level 時のもの です。(AP 

や Moral は固定値) 

Core Ability

Rank
アビリティ タイプ 消費AP 発動 再発動 距離

説明

Action 

-
Auto Attack* Damaging no 即時 no no

近接か遠距離の武器で攻撃する。

-

Flee* Buff no 即時 re:30s no
10 秒間移動速度を 30% 増加して、慌てて戦いから逃げ出す。すべての AP と Career Mechanic Point を即失い、
Moral Point が減少し始め、10 秒経過するまで AP が回復し始めない。効果が消える前に再び使うことも出来るが、
慌てたままでは AP が回復しない。

-
Throwing Axe Damaging 20p 1s no 5-65ft

75 ダメージを負わせる基本的な遠投攻撃。対象の背後にいるなら、激しく傷つけて 674 ダメージを与える可能性が
ある。

7
Taunt* Debuff 20p 即時 re:15s 65ft

敵を怒らせて現在発動中のアビリティを interrupt し、モンスターにあなたを攻撃させる。taunt している間、敵はあ
なたからの攻撃を 30% 増しで受ける。この効果は 15 秒過ぎるか、敵があなたを 3 回 Hit すると消える。

10
Deflect Oil* Buff no 即時 re:300s no

Oil siege から受けるダメージを 10% 減少する。1feet 内のグループメンバー 2 人も protect する。この類の効果は、
プレイヤには 1 度に 1 つしか効かない。

10
Guard* Buff no 即時 no 150ft

他のプレイヤに対してだけ使用可能。味方 1 人を守って、攻撃を引き受けようとする。受けるどんなダメージや引き
起こされるすべての hate は、30feet 内にいる限り 2 人の間で均等に分配される。

10

Hold The Line!* Buff 20p/s 即時 no no
盾が必要。敵の遠距離攻撃(enemy fire)に防御を集中して、dodge と disrupt の確率を 12 秒間 45% 増加させる。あな
たの後方 40feet 内の味方も守って、dodge と disrupt の確率をあなたの背後にいる限り 15% 増加させる。味方への
この効果は 3 回まで重なる。あなたが集中を中断するかAPが尽きると効果は終わる。

18
Juggernaut* Buff 45p 即時 re:60s no

止められない力が満ちあふれ、snare、root、stun、disarm の効果を取り除く。

20
Challenge* Debuff 30p 即時 re:30s no

前方にいるすべてのモンスターにあなたを攻撃させる。その間、敵は与えるダメージが 30% 少なくなる。この効果
は 15 秒過ぎるか、敵があなたを 3 回 Hit すると消える。

22
Sever Blessing* Damaging 25p 即時 re:5s 5ft

対象に Bless がなければ発動しない。敵から Bless をひとつ断ち切り、75 ダメージを与える。

25
Suppression Buff 30p 即時 re:10s 5ft

迅速な一撃で 112 ダメージ与えて受け身の体勢を整え、Parry する確率が 5 秒間 25% 増加する。

30
Modify War Engine* Buff no 3s re:300s 5ft

Siege を対象とした buff。Siege の再発動タイマを 30 秒間 0 秒 (0秒に) 短縮する。 *1 

30
Petrify Debuff 30p 即時 re:60s no

あなたの周りの地面が歪んで変化し、近くの敵を最大 4 人まで硬い石で閉じこめる。作用した敵は 10 秒間 root さ
れ動くことが出来ない。root 状態の対象がダメージを受けると、50% の確率で脱出することが出来る。

40
Bulwark Healing no 即時 re:300s 5ft

Door にだけ使用可能。友軍 keep door の health を 15 秒間で 5% 修理する。
Tactics 

11
Warped Flesh* Buff no 常時 no no

攻撃されると、25% の確率で 262 ダメージまで吸収する。3 秒に 1 回以上は発動しない。

13
Focused Offense* Buff no 常時 no no

与えるダメージが 25% 増加し、敵対モンスターからの hate 率が通常より 25% 減少するが、攻撃されたときのダ
メージが 20% 増加する。

15
Chaotic Advantage Buff no 常時 no no

攻撃を parry したら 75AP 回復する。3 秒に 1 回以上は発動しない。

17
Tzeentch’s Warding* Buff no 常時 no no

Elemental resistance を 252 増加する。

19
Rugged* Buff no 常時 no no

Toughness を 160 増加する。

21
Flawless Armor Buff no 常時 no no

敵があなたを Critical Hit する確率を 10% 下げる。

23
Backlash* Buff no 常時 no no

(攻撃されると 25% の確率で、魔法のエネルギーが 5 秒間あなたを取り巻き、誰からの攻撃にも激しく襲いかかっ
てダメージを 0 にする。) *2 

25
Menace* Buff no 常時 no no

すべての攻撃に対する敵モンスターからの hate 率が通常より 100% 増加する。

27
Quickened Discord Buff no 常時 no no

スキル Blast Wave の再発動タイマを 5 秒、スキル Touch Of Palsy の再発動タイマを 10 秒、それぞれ短縮する。

29
Unstoppable Juggernaut* Buff no 常時 no no
スキル Juggernaught の再発動タイマを 20 秒短縮する。

31
Critical Suppression Buff no 常時 no no

スキル Suppression に犠牲者の防御を 10 秒間 10% 下げる追加効果。

33
Piercing Repel Buff no 常時 no no

スキル Repel に、あなたを buff して攻撃者の armor 貫通を 10 秒間 100% 減少させる効果を追加する。

35
Baneful Shielding Buff no 常時 no no

スキル Bane Shield の効果が 7 秒間追加で持続する。

37
Power from the Gods Buff no 常時 no no

各種 Aura に AP が掛からなくなる。

39
Destined For Victory Buff no 常時 no no

攻撃を block すると、200 Morale Point 得る。3 秒に 1 回以上は発動しない。
Moral 

8
Demolishing Strike* Buff no 即時 re:60s 5ft

[MR1] Armor を 1056 減少させ、15 秒間で 900 ダメージ与える強力な打撃。

12
Shield Wall* Buff no 即時 re:60s no

[MR2] 攻撃を block する確率が 10 秒間 100% 増加する。

16
Grapple* Buff no 即時 re:60s 5ft

[MR1] あなた自身と対象を 10 秒間その場に固定し、動けなくする。効果は解除することも壊すことも出来ない。

20
Raze* Damaging no 即時 re:60s no

[MR2] 目の前にいる 65feet までのすべての敵に繰り返し攻撃し、3 秒間毎秒 300 ダメージを負わせる。

24
Distracting Bellow* Debuff no 即時 re:60s 100ft

[MR3] 大きな叫び声で対象とその 30feet 内すべての敵を驚かせ、彼らが与えるダメージを 10 秒間 50% 減少させ
る。

28
Inevitable Changing Buff no 即時 re:60s 5ft

[MR1] 強力な打撃で 600 ダメージを与え、あなたの AP をすべて回復する。

32
Tzeentch’s Amplification Buff no 即時 re:60s no

[MR2] 15 秒間、Tzeentch があなたへと詠唱されるすべての heal 効果を 300% 増幅する。

36
Sprout Carapace Buff no 即時 re:60s no

[MR3] 混沌の波動の成長によりグループメンバーの皮膚が硬化し、30 秒間 Armor が 1320 増加、すべての Resist が
504 増加して、更に皆 100AP 受け取る。

40
Immaculate Defense* Buff no 即時 re:60s no

[MR4] あなた自身と 65feet 内にいるグループメンバーが受けるダメージを、10 秒間 22% 減少させる見事なディ
フェンス。



Path Of Dread

Rank
アビリティ タイプ 消費AP 発動 再発動 距離

説明

Action 

2

Dreadful Fear Debuff 20p 即時 re:4.5s no
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。歪みの力を行使して、あなたから 30feet 内にいる敵に身
震いするような恐怖を植え付け、Strength を 80 減少させる。その間、範囲内のグループメンバーの Strength を 80
増加する。他の呪いをアクティブにするか、この呪いのトグルをオフにするまで効果が続く。切り替え後も 12 秒
間は消えない。

6
Tooth Of Tzeentch Damaging 30p 即時 re:10s 5ft

敵へ 150 ダメージの一刺し。次の 5 秒間、Tooth Of Tzeentch はあなたのグループの誰かによる次にダメージを与
える攻撃に、150 ダメージを追加で与える。

8
Cleave Debuff 40p 即時 no 5ft

強力な打ち下ろしの一撃で 75 ダメージ負わせ、 Armor を 330 減少させる。この効果は 5 回まで重なる。

14
Withering Blow Damaging 35p 即時 re:10s 5ft

刃を通して混沌のエネルギーを解き放ち、敵の手足を弱らせて 112 ダメージ与え、30AP を取り消す。

25

Dreadful Agony Debuff 20p 即時 re:4.5s no
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。歪みの力を行使して、そのエネルギーで敵の心と精神を
歪ませる。30feet 内にいるすべての敵に、3 秒毎に 99 Spirit ダメージを与える。他の呪いをアクティブにするか、
この呪いのトグルをオフにするまで効果が続く。切り替え後も 12 秒間は消えない。

40
Touch of Palsy Curse 30p 即時 re:20s 5ft

対象の脚が 10 秒間もろくなって、動いていると 0.5 秒毎に 75 ダメージを負わせる。

5spec

Dreadful Terror Buff 20p 即時 re:4.5s no
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。歪みの力があなたを恐ろしい容貌にし、30feet 内にいる
すべての敵が 3 秒毎に 9AP 失う。他の呪いをアクティブにするか、この呪いのトグルをオフにするまで効果が続
く。切り替え後も 12 秒間は消えない。

9spec
Relentless Damaging 15p/s 即時 re:8s 5ft

野蛮な打撃で敵を 3 秒間斬り付けて、最大 5 回まで攻撃し、それぞれ 90 ダメージを与える。あなたが集中を中断
するか AP が尽きると効果は終わる。

13spec
Rending Blade Damaging 30p 即時 re:10s 5ft

Great Weapon が必要。魔の刃が敵の防御を圧倒して、112 ダメージを与える。もし Dreadful Aura が吹き込まれて
いるなら、攻撃は近くの敵 2 人に 150 Spirit ダメージを追加で与える。

Tactics 

3spec
Feed on the Weary Buff no 常時 no no

スキル Withering Blow に、更に 40AP 消費して被害者が失った多くの AP を得る効果を追加。

7spec
Crippling Strikes Buff no 常時 no no

敵に Critical Hit したとき、最大(3443%)のダメージを与える。

11spec
Oppressing Blows Buff no 常時 no no

Great Weapon 使用時、Critical Hit の確率が 15% 増加する。
Moral 

15spec
Warping Embrace Buff no 即時 re:60s 5ft

[MR4] 混沌エネルギーの波動が前方にウェーブを起こし、あなたの正面 65feet 内にいるすべてに 360 ダメージを
負わせる。波動の力は被害者にまとわりつき、15 秒間 40% の snare 状態にする。

Path Of Corruption

Rank
アビリティ タイプ 消費AP 発動 再発動 距離

説明

Action 

-
Enraged Blow Damaging 30p 即時 no 5ft

112 ダメージを与える強力な打撃でモンスターからの hate をかなり増加させる。

4

Corrupting Wrath Debuff 20p 即時 re:4.5s no
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。敵の精神と体力を衰えさせる歪みの力を行使し、30feet 
内にいるすべての敵の toughness を 80 減少させる。その時、範囲内のグループメンバーを勇気づけて、彼らの
toughness を 80 増加する。他の呪いをアクティブにするか、この呪いのトグルをオフにするまで効果が続く。切
り替え後も 12 秒間は消えない。

9
Dizzying Blow Curse 30p 即時 re:5s 5ft

頭への強打で 112 ダメージを負わせ、対象を snare 状態にして移動速度を 7 秒間 40% 減少させる。

20

Corrupting Retribution Debuff 20p 即時 re:4.5s no
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。30feet 内にいるグループメンバーに歪みの力を植え付け
て、骨と肉を再生する歪みの力を引き起こし、彼らが攻撃を防御するごとに 30 health 回復する。他の呪いをアク
ティブにするか、この呪いのトグルをオフにするまで効果が続く。切り替え後も 12 秒間は消えない。

35
Bane Shield Buff 35p 即時 re:30s no

破滅的なオーラがあなたを 10 秒間包み攻撃してきたものに 150 Spirit ダメージを与える。

5spec

Corrupting Horror Buff 20p 即時 re:4.5s
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。歪みの力があなたから外へ広がり、頭の中に恐ろしい光
景を植え付けて 30feet 内にいるすべての敵のスペルを 0.5 秒遅くする。他の呪いをアクティブにするか、この呪
いのトグルをオフにするまで効果が続く。切り替え後も 12 秒間は消えない。

9spec
Downfall Debuff 30p 即時 re:20s 5ft

荒々しい一撃で敵を 4 秒間ノックダウン状態にし、150 ダメージを負わせる。

13spec

Oppression Buff 30p 即時 re:20s 5ft
Block か Parry が必須。雷のような shield slam で 187 ダメージを負わせ、あなたの Armor を 20 秒間 990 増加す
る。Aura of Corruption がアクティブな時は対象を 10 秒間混乱(disorient)させて、(スキルの)立ち上げ時間を 1 秒
増加させる。

Tactics 

3spec
Dire Shielding Buff no 常時 no no

スキル Bane Shield に 30feet 内にいる味方を protect する効果を追加。

7spec
Mixed Defenses Buff no 常時 no no

攻撃を block すると、攻撃を parry する確率を (0) 秒間 (0) %増加する。

11spec
Hastened Dismissal Buff no 常時 no no

スキル Repel の再発動タイマを 10 秒短縮し、消費 AP も 15 減らす。
Moral 

15spec
Impenetrable Armor Buff no 即時 re:60s 5ft

[MR4] 貫けないスケールで覆われ、次の9秒間 2400 までのダメージを吸収する。



Path Of Discord

Rank
アビリティ タイプ 消費AP 発動 再発動 距離

説明

Action 

3
Seeping Wound Curse 30p 即時 no 5ft

刃が精神エネルギーを掻き回し対象を鈍らせ、9 秒間で 252 ダメージを与える。

5
Ravage Damaging 35p 即時 no 5ft

恐ろしい歪みの力を刀身に解き放つ破壊的な打撃で、150 Spiritual ダメージを与える。

6

Discordant Instability Debuff 20p 即時 re:4.5s no
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。周りの世界を歪ませて実体の構造を引き裂く。30feet 内
にいる敵はすべての resistances が 126 減少する。この間、範囲内のグループメンバーはすべての resistances が
126 増加する。他の呪いをアクティブにするか、この呪いのトグルをオフにするまで効果が続く。切り替え後も 12
秒間は消えない。

12

Discordant Fluctuation Debuff 20p 即時 re:4.5s no
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。30feet 内にいる味方とあなたの周囲で歪みの力が激しく
動き、範囲内でグループメンバーに対して攻撃的なアビリティを使う敵を、不思議な抵抗が襲い 112 Spirit ダメー
ジを与える。他の呪いをアクティブにするか、この呪いのトグルをオフにするまで効果が続く。切り替え後も 12 
秒間は消えない。

16
Repel Debuff 35p 即時 re:20s 5ft

力強い一撃で 150 ダメージを与えて、プレイヤをノックバックさせ、モンスターをノックダウンさせる。

18
Blast Wave Curse 30p 即時 re:15s no

邪悪な風の大きな炸裂が 30feet 内にいるすべてのターゲットを引き裂いて 150 Spirit ダメージを負わせる。もし
Discordant Aura の効果下なら、全ターゲットの magic resist を 10 秒間 378 下げる。

5spec

Discordant Turbulence Buff 20p 即時 re:4.5s no
1 度に 1 種類の Chaotic Aura だけアクティブに出来る。歪みの力が敵の精神と融合して、30feet 内にいる敵に対
する heal 効果を 25% 減少させる。他の呪いをアクティブにするか、この呪いのトグルをオフにするまで効果が
続く。切り替え後も 12 秒間は消えない。

9spec
Quake Debuff 45p 即時 re:20s no

大地を震動させて、前方 65feet 内にいるすべての敵に 150 ダメージを与え、2 秒間ノックダウン状態にさせる。

13spec
Tzeentch’s Reflection Buff 20p 即時 re:30s no
魔法のバリアに包まれて、willpower が 120 増加し、disrupt する確率が 10 秒間 25% 増加する。この間、何かスペ
ルを disrupt するとその詠唱者を 3 秒間沈黙させる。

Tactics 

3spec
Siphoned Energy Buff no 常時 no no

スペルに disrupt (抵抗)したら、health を 157 回復し移動速度が 5 秒間 30% 増加する。

7spec
Tainted Wound Buff no 常時 no no

スキル Seeping Wound の影響を受けている敵が heal されたら、healer に 239 ダメージを負わせる。

11spec
Embrace The Winds Buff no 常時 no no

あなたへと使われたすべての heal 効果が 15% 上昇する。
Moral 

15spec
Shatter Faith Buff no 即時 re:60s 5ft

[MR4] 雷鳴のような呪いが空気を砕き、30feet 内にいるすべてのターゲットに 1200 ダメージを負わせて、bless 
を解除する。
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