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	〈威圧〉（【魅】）　 Intimidate 
	〈隠密〉（【敏】；防具による判定ペナルティ）　 Stealth 
	〈軽業〉（【敏】；防具による判定ペナルティ）　 Acrobatics 
	〈鑑定〉（【知】）　 Appraise 
	〈騎乗〉（【敏】；防具による判定ペナルティ）　 Ride 
	〈芸能〉（【魅】）　 Perform 
	〈言語学〉（【知】；修得時のみ）　 Linguistics 
	〈交渉〉（【魅】）　 Diplomacy 
	〈呪文学〉（【知】；修得時のみ）　 Spellcraft 
	〈職能〉（【判】；修得時のみ）　 Profession 
	〈真意看破〉（【判】）　 Sense Motive 
	〈水泳〉（【筋】；防具による判定ペナルティ）　 Swim 
	〈製作〉（【知】）　 Craft 
	〈生存〉（【判】）　 Survival 
	〈装置無力化〉（【敏】；修得時のみ；防具による判定ペナルティ）　 Disable Device 
	〈脱出術〉（【敏】；防具による判定ペナルティ）　 Escape Artist 
	〈知覚〉（【判】）　 Perception 
	〈知識〉（【知】；修得時のみ）　 Knowledge 
	〈治療〉（【判】）　 Heal 
	〈手先の早業〉（【敏】；修得時のみ；防具による判定ペナルティ）　 Sleight of Hand 
	〈登攀〉（【筋】；防具による判定ペナルティ）　 Climb 
	〈動物使い〉（【魅】；修得時のみ）　 Handle Animal 
	〈はったり〉（【魅】）　 Bluff 
	〈飛行〉（【敏】；防具による判定ペナルティ）　 Fly 
	〈変装〉（【魅】）　 Disguise 
	〈魔法装置使用〉（【魅】；修得時のみ）　 Use Magic Device 

