
パラディン呪文 Paladin Spells 

1レベル・パラディン呪文

ヴァーチュー ：対象は1ポイントの一時的hpを得る。 
エンデュア・エレメンツ ：熱気・冷気環境下で心地よく過ごせる。 
キュア・ライト・ウーンズ ：1d8＋1／レベル（最大＋5）のダメージを癒す。 
クリエイト・ウォーター ：2ガロン（7.6リットル）／レベルの純水を作り出す。 
ディヴァイン・フェイヴァー ：術者は攻撃とダメージのロールに＋1/3レベルのボーナスを得る。 
ディテクト・アンデッド ：60フィート以内のアンデッドを感知する。 
ディテクト・ポイズン ：クリーチャー1体や小さな物体の毒を検知する。 
ブレス ：味方は攻撃ロールに＋1、［恐怖］に対するセーヴに＋1を得る。 
ブレス・ウェポン ：武器は悪の敵を確実に捉える。 
ブレス・ウォーター（物） ：聖水を作る。 
プロテクション・フロム・イーヴル／ケイオス ：ACとセーヴに＋2し、選択した属性に対する追加の防御効果を得る。 
マジック・ウェポン ：武器は＋1ボーナスを得る。 
リード・マジック ：巻物や呪文書を読む。 
レジスタンス ：対象はセーヴィング・スローに＋1を得る。 
レッサー・レストレーション ：魔法による能力値ペナルティを解呪するか、1d4ポイントの能力値ダメージを回復させる。 

2レベル・パラディン呪文

アウルズ・ウィズダム ：対象は1分／レベルの間、【判断力】に＋4を得る。 
アンディテクタブル・アラインメント ：24時間の間、属性を隠す。 
イーグルズ・スプレンダー ：対象は1分／レベルの間、【魅力】に＋4を得る。 
シールド・アザー（焦） ：対象へのダメージの半分を術者が被る。 
ゾーン・オヴ・トゥルース ：距離内の対象は嘘をつくことができない。 
ディレイ・ポイズン ：1時間／レベルの間、毒が対象に害を与えるのを止める。 
ブルズ・ストレンクス ：対象は1分／レベルの間、【筋力】に＋4を得る。 
リムーヴ・パラリシス ：1体以上のクリーチャーを麻痺やスロー効果から解放する。 
レジスト・エナジー ：指定した1種類のエネルギーによるダメージや攻撃から10ポイント（以上）を無視する。 

3レベル・パラディン呪文

キュア・モデレット・ウーンズ ：2d8＋1／レベル（最大＋10）のダメージを癒す。 
ディサーン・ライズ ：故意の偽りを明らかにする。 
ディスペル・マジック ：魔法の呪文や効果1つを打ち消す。 
デイライト ：半径60フィートの明るい光。 
ヒール・マウント ：ホースあるいは他の特別な乗騎に ヒール と同様に機能する。 
プレイヤー ：味方はほとんどのロールに＋1ボーナスを得、敵は－1ペナルティを受ける。 
グレーター・マジック・ウェポン ：武器は＋1/4レベル（最大＋5）のボーナスを得る。 
マジック・サークル・アゲンスト・イーヴル／ケイオス ： プロテクション・フロム・イーヴル／ケイオス と同様だが、半径10
フィートで10分／レベル。 
リムーヴ・カース ：物体や人物かを呪いから解放する。 
リムーヴ・ブラインドネス／デフネス ：通常あるいは魔法的な盲目状態や聴覚喪失状態を癒す。 

4レベル・パラディン呪文

キュア・シリアス・ウーンズ ： 3d8＋1／レベル（最大＋15）のダメージを癒す。 
ディスペル・イーヴル ：悪のクリーチャーによる攻撃に対して＋4のボーナス。 
ディスペル・ケイオス ：混沌のクリーチャーによる攻撃に対して＋4のボーナス。 
デス・ウォード ：［即死］の呪文および負のエネルギー効果に対する完全耐性を与える。 
ニュートラライズ・ポイズン ：対象に毒への完全耐性を与え、対象の内部や表面にある毒を解毒する。 
ブレイク・エンチャントメント ：対象を心術、編成、呪いなどから解放する。 
ホーリィ・ソード ：武器は悪に対して＋5の武器になり、＋2d6の追加ダメージを与える。 
マーク・オヴ・ジャスティス ：対象が特定の行為を行うと呪いが降りかかる。 
レストレーション（物） ：吸収されたレベルや能力値を回復する。 

名前: 



コメント: 

投稿


	パラディン呪文 Paladin Spells 
	1レベル・パラディン呪文
	2レベル・パラディン呪文
	3レベル・パラディン呪文
	4レベル・パラディン呪文


