
作戦
【ＷＤ煌月】 

手榴弾：拠点制圧や目くらまし、トラップ等用途の多い装備である。通常の破片手榴弾を始め

閃光手榴弾や音響手榴弾、対装甲の粘着手榴弾にジャミング手榴弾などがある。

ウォーアクス：戦闘だけではなく陣地構築や攻城にも役に立つ

超振動大太刀：刃物としての鋭さと超振動を利用してあらゆるものを切断する。

ジャンプロケット：迅速な移動、襲撃を可能にするためのジャンプロケット。これによってビ

ルの上への到達、直線距離での移動などの特殊な機動が可能になる。重量があるために着脱が

容易になっている。

シールド：白兵戦はもとより砲戦での目隠し（中央部のパーツを外すことによって銃眼が現

れる）、簡易的な陣地の構築、裏面への予備弾装の装着などに使える。

Ａ．白兵装備 
　・超振動大太刀（もしくはウォーアクス）・シールド・7.9ｍｍ機関銃 
　→砲兵の支援を受けて敵小型ユニットと白兵戦闘を行うためのユニット。 

　ジャンプロケットを併用してヒットアンドアウェイの戦法を取るのもいいだろう。 
　最前線での戦闘となるので、支援と連携は必須。 

Ｃ．戦車随伴歩兵装備 
　・7.9ｍｍ機関銃（もしくは対戦車ライフル、長砲身キャノン）・超振動大太刀・シーカー・ジャ

ンプロケット 
　→Ｉ＝Ｄ支援ユニット。Ｉ＝Ｄの弱点である足元の敵の掃討を目的とする。 

　機動性をある程度犠牲にしても火力と柔軟性を重視する。 
　状況によっては（見通しが悪いなど）Ｉ＝Ｄに先行して偵察を行う場合もある。 

Ｄ．突入・救出戦装備 
　・7.9ｍｍ機関銃・手榴弾・シーカー・超振動大太刀・ジャンプロケット 

　→拠点制圧や救出・突入作戦に特化したユニット。 
　敵の撃破を目的としないため大型の火器は持たず、機関銃と手榴弾を中心に戦闘と制圧を行う。 

　目的を遂げ次第ジャンプロケットで脱出する。 

Ｅ．偵察装備 
　・手榴弾・シーカー・ジャンプロケット 

　→偵察ユニット。武装は最低限であり、シーカーと本部の中継も行う。 
　基本的に戦闘は行わず、偵察失敗時には各種手榴弾やジャンプロケットを利用して離脱。 

　煌月の柔軟性と瞬発力を最大限活かすことになるユニットである。 

Ｆ．空間偵察装備：ケルノ 
生命維持装置や全周囲センサーの最低限の活動装備と防衛装備と電子戦装備を装備する。 

全体の重心を背中にずらし、その部分に推力システムを集中させることにより、バランスを取る。 
兵装は反動の無い専用のレーザーライフルを一丁装備する。 

やら必要なものをもりもりと突っ込んでしまったためにこうなってしまったのだ。嗚呼無常。 

Ｇ.ディープストライカーパック 
敵陣への強襲戦のために機動力と火力を備えた装備。 



４本の増加燃料タンクは合計１０分もの連続噴射時間を備え、短時間での長距離侵攻が可能。 
さらに背に二門搭載された５０ｍｍ機関砲を撃てる。 

一方、防御面では両肩と胴体に取り付けられた増加装甲エプロンによる防護性能の向上。 
両肩の装甲の裏に隠されたフレア・チャフの発射装置は敵の対空ミサイルに対する回避に用い、突

撃時の被弾率を下げている。 
ウォードレスコネクタによる姿勢制御は可能 

　―兵装― 
　５０ｍｍ機関砲×２（両弾装に１０発） 
　チャフ・ディスペンサー（１０発） 
　フレア・ディスペンサー（１０発） 

【陣形】 

敵に対して多数で攻撃することを前提とし、敵１体に２人以上で攻撃できるようにポジショ

ンをとる。

敵に後ろを取られないように味方同士でお互いに背中を守る。

攻撃班は可能なら友軍の攻撃から隠れている敵を側面、背面から奇襲する。

【装備】 

銃身やヘルメット、戦闘用の靴などの装備用品を武器として利用する。

即席の武器としてシャベルや棒、ロープ、砂や岩を利用する。

ナイフやソードなどの刀剣類で突きや斬撃を行う。

装備している物が体の動きを制限したり、身軽さや素早さを低下させないよう配慮する

障害物越しの敵や屋内の敵に対しては各種手榴弾を使用する

【体術】 

フェイントを交えて相手の防御を崩してから攻撃する。

相手の目線、体捌き、ポジションから間合いや攻撃のタイミングをはかる。

目や鼻、こめかみ、あご、首、喉、鳩尾を狙って攻撃する。

アラダやチル、オズルの目を積極的に狙い、突いたり目潰しする。

攻防の流れの中で相手の無防備な部分を見極めて肘や膝で打つ。

相手の懐に飛び込む際は防御を意識しつつ相手の急所を狙って突く。

相手が飛び込んできた際は体全体を攻撃線からはずして防御する。

相手の打撃が来た場合、銃や杖、刀など手持ちの装備を使って防御する。

相手の攻撃の軌道を見極め、上段・中段・下段受けを状況によって使い分ける。

攻撃を受けた際は相手の近くから離脱するか、攻撃を続行するかを選択する。

反撃の際は防御したら即座に突く、蹴る、打つなどして攻撃する。

初撃で相手の動きを止めた後、続けて突き・蹴りなどで攻撃を続ける。

基本的な攻撃の技術を応用し、連続して技を繰り出すようにする。

相手が前に進んでくる勢いを利用し、脚を払ってバランスを崩し、次の攻撃につなげる。



力がない者は敏捷性・スピード・タイミング・バランス感覚を最大限に利用する。

単純なスピードだけでなく、攻守のタイミングを常に意識する。

一度に倒しきれないほど多数の敵は、前衛の負荷を超えない範囲で、少しずつおびき出して倒

す。

打突に体重を乗せるためには脇を締め、腰の回転を意識する

力みすぎないよう心がける（動きに柔軟性がなくなるから）

相手の勢いを意識する

相手との間合いを意識する

自分にとってベストの間合いで戦うことを意識する

決めたと思っても気を抜かない

打撃を行うさい、姿勢が崩れるほどの体重をかけないこと

（体が流れるため、打ち終わりに自分の姿勢が崩れるため） 

即座に行動できるよう自身の姿勢を意識し、常に維持すること

打撃は、相手に当たったらすぐに引く（姿勢維持と打撃力が上がるという効果がある）

合図を使って連携して動く

ターゲットの選定は武術の心得がある者が行う

状況によってアッパーカットや手刀、拳槌、肘打ち、膝蹴りを使い分ける。

突く際は全体重を乗せて、相手の体の向こう側を意識して打ち抜く。

状況に応じて横蹴り、前蹴り、回し蹴りなど蹴りの種類を変える

回し蹴りを打つ際は脚、膝、腰の力を利用し、上半身でバランスをとりながら相手に全体重を

叩き込む。

蹴るときは踵、つま先、脛など状況によって蹴りに使う部分を変える。

打撃の種類

基本突き：脇を絞り、真っ直ぐ拳を突き出す。上半身の力だけでなく体重移動や腰の回転を意識し
体重をかけて打つ。 

上段突き：胸やノド、頭部を狙う。頭部は特に目、鼻、こめかみ、あごなど急所が集中しているので効
果が高い。 

中段突き：相手の胴体のど真ん中＝鳩尾を中心に狙う。鳩尾にまともに打撃が入ると内臓へ衝撃が
伝わって立っていられなくなる。 

裏拳：手の甲でスナップを利かせて打つ。顔面など比較的もろい部分を狙う。 
拳槌：握った拳を振り下ろしたり、体を回転させるようにして打つ。 

肘打ち：人体の中でも硬い肘を使い、相手を打つ。全体重をかけて相手の弱い部分を狙う。 
上段蹴り：下半身のばねを使って脚を振り上げ、上半身のバランスをとりながら相手の頭部を蹴

る。 
中段蹴り：相手のわき腹、みぞおちを狙う蹴り。相手の状況で前蹴りや回し蹴りを使い分ける。 
下段蹴り：膝や足の甲を使って相手の太もも周辺めがけて蹴りこむ。足をつぶして立てなくした

り、素早さを封じたりできる。 



前蹴り：片足を上げて抱え込み、体重を乗せて真っ直ぐ蹴りこむ。 

CQCに属する現代の戦闘技術（フェアバーン・システム、無音殺傷、クラヴ・マガetc）を応

用する

武器を振り回すため、しっかりとした足場を立ち回れるようにする。砂の斜面等は避ける

ナイフや刀剣で攻撃するときは攻撃角を意識し、上下左右斜めに斬ったり最短距離で突く。

自分の獲物のもっともダメージ与えられる間合いを確保する

多くの数を相手にするために、刃が切れなくなるのを防ぐため斬るより突き刺すのメインに

する

斬撃の種類

唐竹割り：まっすぐ振り下ろして斬る。 
袈裟斬り：刀剣を斜め上から敵の体に振り下ろして斬る。 
水平斬り：刀剣を横水平に切り払って敵を斬る。 

刺突：敵の胴体真ん中を狙い、まっすぐ突く。する時は刃を寝かせて（横にして）行う。そうする
と、骨に当たらずに貫ける 

大型で両刃の剣は振るときに両手で持って自分に刃が当たらないようにする。

刃の重みを使って叩き切るように使う。

重さに振り回されて手首や肩の関節を痛めないように振るう範囲をきちんと決めて振るう。

構えは半身で行い。敵の正面に晒す面積を少なくする。

上段から振り下ろす時は地面に刃を当てないように注意する。

棒状の武器は全体重を乗せて突き、払い、スナップを利かせて打つようにする。

戦闘時は声を出さないこと（叫んだりしない）。ただし、要救助者への呼びかけや、緊急の事

態はこの限りではない。

隠れつつ展開。敵集団内に煙幕弾を投じて距離を詰める

少数であっても、戦闘時には敵より多い数で攻撃できるよう、連携を密にとりゲリラ的に撃

破。

ＲＰ

川流鐘音＠世界忍者国 ： 「子供達を助けて」 
瑠璃＠になし藩 ： 「ここが踏ん張りどころ！」 
藻女@神聖巫連盟 ： 「舞うように踊るように」 

結城由羅@世界忍者国 ： 「ＷＤ、そして是空さーん、子供たちを助けてーーー」 
常世　知行＠芥辺境藩国 ： 「子供は助けてくれ」 
ハルキ＠愛鳴藩国 ： 「白兵ファイトです～」 
４４４＠akiharu国 ： 「攻めろー！」 
藻女@神聖巫連盟 ： 「流れに乗って」 

木曽池春海＠奇眼藩国 ： 「子供たちをお願いッ！　安全確保ー！」 
よっきー＠悪童同盟 ： 「是空さん、かっこいいとこ見せたって！」 

でかあさ＠フィーブル藩国 ： 「ＷＤ部隊、子供を助ける障害、どっかにやっちゃえ！」 
御鷹＠伏見藩国 ： 「ここまで来たんだ。やれるはず。一気に吶喊せよ！」 



涼原秋春@akiharu国 ： 「ＷＤ兵と是空さん、お願いします……！」 
ＧＥＮＺ＠無名 ： 「ウォーアクスだ！　吹っ飛ばせ！」 

ユーラ＠後ほねっこ男爵領 ： 「ＷＤの機動性を活かして敵を翻弄してください！」 
くま@鍋の国 ： 「みんなー！がんばれー！まけるなー！」 
ＹＯＴ＠ゴロネコ藩国 ： 「非道な敵を排除して！」 

竹戸　初＠たけきの藩国 ： 「かかれぃ！」 
駒地真子＠詩歌藩国 ： 「しっかり！子供を助けてあげてー！」 
黒崎克哉@海法よけ藩国 ： 「ＷＤ部隊がんばれ！！」 

織子＠ナニワアームズ商藩国 ： 「子供を助けるためにも、頑張ってください！！」 
阪明日見＠akiharu国 ： 「是空さん、子供達をたのみます！」 

萩野むつき＠レンジャー連邦 ： 「力と力の戦い、子供達の為に力強く戦って下さい！」 
平　祥子＠リワマヒ国 ： 「子どもを人質にしたりするとどうなるか教えてやってください」 

キギ@無名 ： 「子供たちを助けてあげてください。」 
小鳥遊＠芥辺境藩国 ： 「ここで決めましょう！」 

高神喜一郎＠紅葉国 ： 「最後の出番だよWD、地べたすりの本気を見せてやるといい」 
よんた＠よんた藩国 ： 「がすっと殴って！！」 

木曽池春海＠奇眼藩国 ： 「是空さん、信じてますから…！」 
ＳＥＩＲＹＵ＠越前 ： 「がんばれー！まけるなー！」 

ノーマ・リー＠るしにゃん王国 ： 「見逃すな、逃がすな、徹底的にいけーー！」 
九音・詩歌@詩歌藩国 ： 「スカウトの技、みせてください」 

くま@鍋の国 ： 「是空さんファイト！」 
亀助＠海法よけ藩国 ： 「近付く敵はたたき切ってやれ！」 
星青玉＠ビギナーズ王国 ： 「ウォードレス、舞え！」 

月代由利＠世界忍者国 ： 「ぜくーさーーん！！！！　いいとこみせてくださいましー！！！！」 
藤野俊彦＠ＦＥＧ ： 「さぁ存分に首級を挙げなさい！その輝きは煌きのごとくです煌月！」 

守上藤丸＠ナニワアームズ商藩国 ： 「FEGさん、子供達をお願いします！！」 
ＳＥＩＲＹＵ＠越前 ： 「ここはきっちり決めちゃいましょう！」 
フィサリス＠よんた藩国 ： 「いっけーー！ぶん殴れー！」 

でかあさ＠フィーブル藩国 ： 「是空さん、かっこいい所一つお願いします！」 
須藤鑑正＠詩歌藩国 ： 「子供たちのために！がんばってください！」 

南無＠るしにゃん王国 ： 「サポートします、警戒は私達がします、行って下さい！」 
竜宮　司＠詩歌藩国 ： 「意地でも勝ってー！」 

刀岐乃＠越前藩国 ： 「なんとしても子供を確保ー！」 
瑠璃＠になし藩 ： 「かき回して、翻弄。踊れウォードレス」 
ＹＯＴ＠ゴロネコ藩国 ： 「WDのパワーの見せ所です！」 

橘嶺＠ＦＥＧ ： 「子供たちの教育に良くないけどこの場合しょうがないぶん殴れぇえ！！！」 
ＳＷ－Ｍ＠ビギナーズ王国 ： 「ＷＤ頑張れー！」 

みぽりん＠神聖巫連盟 ： 「助けるですよ。がんばって！」 
山吹弓美＠え～藩国 ： 「WD部隊、ファイトー！　その力見せてくださいっ！」 

グラジオラス＠よんた藩国 ： 「ＷＤの底力を見せてー！」 
プロフェッサーＧ＠奇眼藩国 ： 「ＷＤ部隊の本格運用だな、いい仕事っぷりだ！」 

月代由利＠世界忍者国 ： 「WD隊の皆様方もふぁいとでーす！！！！」 
脚立＠愛鳴藩国 ： 「さぁ、ここまで近づいたんです。後は我々の怒りを叩きつけてください。」 
栗田　雷一＠ＦＶＢ ： 「今こそ、子供達を救うチャンスです。ここで守れなくて、何のための我々で

すか」 
ｌｉａｎｇ＠ヲチ藩国 ： 「ためらうな！此処で負ければ子供達の命も無いぞ！」 

うにょ＠海法よけ藩国 ： 「子供達を頼みます！」 
sakaki@ナニワアームズ ： 「是空さんがんばって～　子供たち助けてあげて～」 

オカミチ＠ＦＶＢ ： 「子供たちを取り返してください！」 
都築つらね@都築藩国 ： 「WD開発中の身として・・・歩兵の柔軟性と機動性を見せ付けてやっ

てくださいな。」 
Ｓ４３＠るしにゃん王国 ： 「子供達に正義をみせてあげて！」 
那限逢真・三影＠芥辺境藩国 ： 「敵の伏兵に気をつけて」 

神室想真＠紅葉国 ： 「子供達を助けるために、白兵戦で撃破を！」 
阪明日見＠akiharu国 ： 「頑張れー、是空さん！！FEGの人たちもいます！」 
とよのか苺＠ＦＥＧ ： 「絶対救います！　王様もいるんだし大丈夫！」 

サク＠レンジャー連邦 ： 「ＷＤのみなさんに是空さん！！みんなを助けてあげてください、お願



いします！！」 
涼原秋春@akiharu国 ： 「陣地に籠もってる引きこもり達に、文字通りパンチを浴びせちゃって下

さい！」 
ながみゆきと＠ながみ藩国 ： 「がんばれ！」 
竿崎　裕樹＠よんた藩国 ： 「子供を！　守れー！」 
御鷹＠伏見藩国 ： 「負けるな！是空さん」 

涼華＠海法よけ藩国 ： 「子供達を護る力は無敵です！頑張ってください！！」 
よっきー＠悪童同盟 ： 「ウォーアクスは威力がでかいから、扱いを間違えるなよ！」 

高神喜一郎＠紅葉国 ： 「ここで死ぬわけにも、死なせるわけにも、死なれるわけにもいかない。そ
うでしょう？」 

織子＠ナニワアームズ商藩国 ： 「子供の為に戦えるなんて、最高じゃないですか！かっこいいと
こ見せてください！！」 

琴美＠になし藩国 ： 「誰かを助ける為なら、最大限力が発揮できはず！攻撃がんばってくださ
い！」 

ｏｄ＠ヲチ藩国 ： 「ＷＤ部隊、白兵戦で決着です！」 
鴨瀬高次＠akiharu国 ： 「ＷＤ隊、陣地へエスコートします　ご武運を」 

鍋嶋つづみ＠鍋の国 ： 「子供達を助けてあげて下さい！！頑張ってーーー！」 
三祭ノア＠愛鳴藩国 ： 「こちらはまだまだ耐えられる！　……うまく、やってくれよ！　信じてる

からな！」 
山吹弓美＠え～藩国 ： 「是空さーーーん！　ここでかっこいいところ全ニューワールドに見せる

ですよーーーー！」 
田中申＠akiharu国 ： 「白兵は煌月の独壇場ですよ」 

刀岐乃＠越前藩国 ： 「邪魔するやつはぶっ飛ばしていいからっ！」 
瑠璃＠になし藩 ： 「此処が正念場です・・・！　殴り飛ばしてー！」 

ホードー＠ナニワアームズ商藩国 ： 「あめしょーガ耐エテイル内ニ接近シテ倒シテシマイマショ
ウ！」 

亀助＠海法よけ藩国 ： 「ＷＤの力！思い知らせてやって！」 
たまき＠愛鳴藩国 ： 「突破されると信じてます。がんばってください！」 

島鍋　玖日@鍋の国 ： 「WDも是空さんもがんばれ。子供たちを助けてあげてください」 
あやの＠ＦＥＧ ： 「頑張って！！子供達を助けて下さい！！」 
藤野俊彦＠ＦＥＧ ： 「藩王！一発ビシッと決めてください！」 

ユーラ＠後ほねっこ男爵領 ： 「連携をしっかり、相手をかき乱しつつ的確に潰していってくださ
い。がんばって！」 

竹戸　初＠たけきの藩国 ： 「頑張れ是空さん、外道を屠れ！」 
ポレポレ＠伏見藩国 ： 「子供たちを、守ってくれ」 

守上藤丸＠ナニワアームズ商藩国 ： 「WDの皆さん、頑張ってー！！子供達を助けてあげてくだ
さい！！」 

さちひこ＠アウトウェイ ： 「けっぱれー是空さん」 
刻生・Ｆ・悠也＠フィーブル藩国 ： 「やるべきこと、なすべきことは唯一つ、救出！」 

鍋＠ふぁん＠鍋の国 ： 「是空さん、頑張れ！！」 
高神喜一郎＠紅葉国 ： 「一回突っ込んで、混乱させて、それから笑って生きて帰ってきてくださ

い」 
双海環＠芥辺境藩国 ： 「ファイトです。私たちの分もがんばってください！」 

竜乃麻衣＠ＦＥＧ ： 「是空藩王さまー！頑張ってくださいー！」 
栗田　雷一＠ＦＶＢ ： 「無限の未来をここで潰す訳には行かないのです。がんばってください」 

ハロルド・ロット＠ながみ藩国 ： 「子供たちのためだ！　気張れ！！」 
でかあさ＠フィーブル藩国 ： 「ＷＤ部隊、白兵戦、ファイトです！」 
グラジオラス＠よんた藩国 ： 「仲間との連携もしっかり！」 

くま@鍋の国 ： 「護民官も行きましょう！行きましょうよー！」 
涼原秋春@akiharu国 ： 「機動性を利用して死角から叩くんだ！」 
とよのか苺＠ＦＥＧ ： 「WD戦は慣れています！迅速に動きます」 

阪明日見＠akiharu国 ： 「煌月もいけるっ！！」 
松＠悪童同盟 ： 「是空さん、頑張って下さいよ」 

星月　典子＠詩歌藩国 ： 「是空さんもＷＤの皆さんも、頑張って！お願いします！」 
駒地真子＠詩歌藩国 ： 「煌月、格好いい所見せてー！」 
高原鋼一郎＠キノウツン ： 「ぶっ飛ばせー！鉄拳だー！」 

ノーマ・リー＠るしにゃん王国 ： 「やっちゃえやっちゃえーーー！」 



ＳＷ－Ｍ＠ビギナーズ王国 ： 「ＷＤ隊の皆も、是空さんも、子供を守るためならいくらでも頑張れ
るはずでしょう！」 

木曽池春海＠奇眼藩国 ： 「奴ら悪徳、その拳でぶっ飛ばせー！」 
乃亜Ⅰ型＠ナニワアームズ商藩国 ： 「存分にぶん殴って来て下さい！」 
こんこ＠たけきの藩国 ： 「敵なんか蹴散らして、子供達を助けろ！」 
悪童屋＠悪童同盟 ： 「ここでかっこよく決めるのが是空さんですよ」 

ｏｄ＠ヲチ藩国 ： 「（子供助けに行くＷＤ部隊って、絵面的に限りなくヒーローだよなと思いな
がら）」 

ＧＥＮＺ＠無名 ： 「ゴブリンの集団攻撃には注意を！　死角を補い合うように行動！」 
刻生・Ｆ・悠也＠フィーブル藩国 ： 「今なら、相手もアメショーに気を取られている筈」 

ＹＯＴ＠ゴロネコ藩国 ： 「煌月はかっこいいな」 
ａｍｕｒ＠ビギナーズ王国 ： 「頑張ってください！」 
瑠璃＠になし藩 ： 「殲滅して差し上げましょう！」 

でかあさ＠フィーブル藩国 ： 「斧やら剣やら白兵装備満載のＷＤで敵を蹴散らせ！」 
エスト＠ゴロネコ藩国 ： 「WD部隊、子供たちを救ってください」 

ガロウ＠越前藩国 ： 「がんばれー！」 
田中申＠akiharu国 ： 「みんなの瞳が青く見えるです！」 

助清＠伏見藩国 ： 「安全な所から死ねって言えない人なら、正面突貫切り込み特攻！」 
脚立＠愛鳴藩国 ： 「ACE是空藩王に率いられる煌月、負ける理由が見つかりませんね。」 

御鷹＠伏見藩国 ： 「ＷＤの力を見せて！」 
小鳥遊＠芥辺境藩国 ： 「子供を助ける為になら、いくらでも頑張れますよ！」 

高神喜一郎＠紅葉国 ： 「原さんが見てるのに、無様なことは出来ないでしょう？是空王」 
平　祥子＠リワマヒ国 ： 「是空さん、かっこいいところ見せてください」 
草ノ端＠わかば＠伏見藩国 ： 「救助部隊に道を開けてやって下さい！」 

亀助＠海法よけ藩国 ： 「全力でアタックです！」 
木曽池春海＠奇眼藩国 ： 「その身は！　今や！　ヒーローです！」 

よっきー＠悪童同盟 ： 「武器にこだわらず、徒手空拳だってなんだって使え！」 
グラジオラス＠よんた藩国 ： 「殴って殴って殴って！」 

雑賀有＠ゴロネコ藩国 ： 「大人の格好良い所を見せてあげてください！」 
戸裏　永流＠ヲチ藩国 ： 「子供たちを守るために、がんばって」 

ハロルド・ロット＠ながみ藩国 ： 「室内戦の利点を最大限に活かせ！」 
夜継景屠＠玄霧藩国 ： 「子供達にとっては、貴方たちは勇者なのですよ！！助けてあげてっ！」 

オカミチ＠ＦＶＢ ： 「常に１対多の形で敵に当たるんですよ。」
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