
適当レビュー - DSのゲーム(2007年)

　タイトルの後の(未クリア)は，心が折れて挫折してしまった物と単にまだ途中の物の両方を指し
ているので，(クリア済)になって感想が書き換わる可能性もあります． 

FINAL FANTASY TACTICS A2 封穴のグリモア　(クリア済)
　クリアするだけでも50～60時間かかるDSで最大級のボリュームのシミュレーションRPG．ジョ
ブが豊富だったりイベントも丁寧だったり，ハードモードの緊張感も良くて途中で飽き難い仕

様．2D好きの自分としては，全面的に絵がドット絵なのも良い． 

ASH -ARCHAIC SEALED HEAT-　(未クリア)
　基本はタッチペン操作のシミュレーションRPG．油断すると体力全快でも1ターンで倒されて，

しかも汎用キャラだと2度と復活出来ないようなバランスが面白い． 
　十字キーが使えず，ほとんど片手で操作する事になるため，ちょっとテンポが悪い． 

関連

DSのゲーム(2008年) 
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