
03：フィールド・エレメンツ・グローリー 

■共通根拠ＵＲＬ 
着用アイドレス表ＵＲＬ：http://www29.atwiki.jp/feg2/pages/309.html 
文殊個人修正一覧ＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/characters/bonus_list?nation_id=3 
藩国イグドラシルＵＲＬ：http://www29.atwiki.jp/feg2/pages/220.html 

文殊藩国保有兵器ＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/owner_accounts/4/weapons 
－セレスタイン級シールドシップ：1 
－藍翼号：14 

藩国保有アイテムＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/nations/items_by_nation/3 
なし 

＃多国籍部隊となっているため、派遣されてきている人員の母国における該当ＵＲＬも記述いたします。 
16：フィーブル藩国 
■共通根拠ＵＲＬ 
着用アイドレス表ＵＲＬ：http://feebleclan.at.webry.info/200812/article_7.html 
文殊個人修正一覧ＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/characters/bonus_list?nation_id=16 
藩国イグドラシルＵＲＬ：http://feebleclan.sakura.ne.jp/yggrdrasill.html 
藩国保有アイテムＵＲＬ：なし 

33：無名騎士藩国 
着用アイドレス表ＵＲＬ：http://www7.atwiki.jp/genz/pages/320.html 
文殊個人修正一覧ＵＲＬ：http://maki.wanwan-empire.net/characters/bonus_list?nation_id=33 
藩国イグドラシルＵＲＬ：http://spiritofsamurai.hp.infoseek.co.jp/han/i_dress.shtml 
藩国保有アイテムＵＲＬ：なし 

■部隊書式 

＜ＦＥＧ絢爛派遣軍＞ 

○初期ＡＲ：１０ 

○歩兵 

なし 

○乗り物 
セレスタイン：セレスタイン級シールドシップ＋ＨＱ装甲＋ＨＱ装甲＋ＨＱ装甲：国有 
（Ｐ）33-00664-01：ムラカミタクミ：高位西国人＋ホープ＋ハイ・パイロット＋名パイロット：敏捷+1*幸運+1 
（Ｐ）03-00056-01：周船寺竜郎：高位西国人＋バーニングパイロット＋名整備士＋チューニングマスター＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識
＋ＳＨＱ知識＋法官：敏捷+1*器用+1*知識+1*幸運+2 
（Ｐ）03-00066-01：九角アスラ：高位西国人＋バーニングパイロット＋名整備士＋チューニングマスター＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識
＋ＳＨＱ知識＋補給士官＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識：敏捷+1*知識+1 
（Ｐ）03-00073-01：霧賀火澄：高位西国人＋バーニングパイロット＋名整備士＋チューニングマスター＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識＋
ＳＨＱ知識＋法官：敏捷+1*知識+1*幸運+1 
（Ｐ）03-00075-01：藤原ひろ子：高位西国人＋バーニングパイロット＋名整備士＋チューニングマスター＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識
＋ＳＨＱ知識＋護民官：敏捷+1*幸運+1 
（Ｐ）03-00700-01：観：高位西国人＋バーニングパイロット＋名整備士＋チューニングマスター＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識＋ＳＨＱ
知識：敏捷+1*幸運+1 
（ＣＰ）03-00064-01：ジャイ：高位西国人＋ＷＳＯ＋パイロット＋名パイロット＋ＨＱ幸運＋星見司：敏捷+1*知識+1*幸運+2 
（ＣＰ）03-00048-01：一井号太：高位西国人＋ＷＳＯ＋パイロット＋名パイロット＋ＨＱ幸運＋補給士官＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識
＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識：敏捷+1*知識+1*幸運+1 
（ＣＰ）03-00069-01：小鳥遊敦：高位西国人＋ＷＳＯ＋パイロット＋名パイロット＋ＨＱ幸運＋参謀：外見+6*敏捷+1*器用+2*
知識+1 
－割烹着：個人所有／外見+1*器用+1（着用型／体） 
－個人取得ＨＱ根拠ＵＲＬ：http://farem.s101.xrea.com/idresswiki/index.php?00069-01%A1%A7%BE%AE%C4%
BB%CD%B7%C6%D8 
（ＣＰ）03-00565-01：那限逢真・三影：高位西国人＋ＷＳＯ＋パイロット＋名パイロット＋ＨＱ幸運＋補給士官＋ＨＱ知識＋Ｈ
Ｑ知識＋ＨＱ知識＋ＨＱ知識：外見+2*敏捷+1*知識+1*幸運+1*ＡＲ+2 
－恩寵の短剣：個人所有／白兵戦+1（着用型／その他） 
－恩寵の時計：個人所有／外見+2（着用型／首） 
－個人取得ＨＱ根拠ＵＲＬ：http://farem.s101.xrea.com/idresswiki/index.php?00565-01%A1%A7%C6%E1%B8%
C2%B0%A9%BF%BF%A1%A6%BB%B0%B1%C6 
（ＣＰ）16-00313-01：ジョン＝ウォーカー：高位西国人+整備士+パイロット+ホープ+吏族：敏捷+1*感覚+5*幸運+1 
（ＣＰ）16-00314-01：赤松遠心：高位西国人+整備士+パイロット+ホープ+吏族：敏捷+1*幸運+6 
（ＣＰ）16-00315-01：へぽＧＳ：高位西国人+整備士+パイロット+ホープ+参謀：筋力+1*敏捷+1*知識+1*幸運+3 
（ＣＰ）16-00317-01：ぽるぼーら：高位西国人+整備士+パイロット+ホープ+護民官：筋力+1*敏捷+1*器用+1*知識+1*幸運+1 
（ＣＰ）16-00311-01：サイ＝コーデルフィア：高位西国人+整備士+パイロット+ホープ：敏捷+1*幸運+1 
（ＣＰ）16-00320-01：鉤生：高位西国人+整備士+パイロット+ホープ+吏族：敏捷+1*知識+1*幸運+1 
（ＣＰ）16-00308-01：でかあさ：高位西国人+猫妖精+ドラッガー+猫の決戦存在+法官：敏捷+1*器用+1*知識+1*幸運+3 
（ＣＰ）16-00316-01：久織えにる：高位西国人+猫妖精+ドラッガー+猫の決戦存在：筋力+1*敏捷+1*知識+1*幸運+1 
（ＣＰ）16-00318-01：おおとり：高位西国人+猫妖精+ドラッガー+猫の決戦存在+吏族：筋力+1*敏捷+1*知識+1*幸運+1 



（ＣＰ）16-00310-01：スピーカー：高位西国人+猫妖精+ドラッガー+猫の決戦存在：敏捷+1*幸運+1 

藍翼号１号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx002-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号２号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx003-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号３号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx004-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号４号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx005-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号５号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx006-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号６号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx007-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号７号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx008-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号８号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx009-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号９号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx010-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号１０号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx011-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号１１号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx012-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号１２号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx013-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号１３号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx014-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

藍翼号１４号機：藍翼号＋ＨＱ感覚＋ＨＱ敏捷＋ＨＱ感覚：国有 
（Ｐ）03-xx015-xx：ＦＥＧ猫士：西国人＋猫妖精＋パイロット＋名パイロット 

○人数制限特殊 
なし 

＃ＳＳに乗っていて戦闘時の場合（水中戦想定） 

○部隊可能行為評価値 
装甲：水中白兵：水中遠距離 
64（水中では自動成功）：28（自動成功）：30 

＃水中白兵戦闘行為、水中防御行為の場合は自動成功 
＃ＲＢ１４機で装甲２７，水中白兵２８，水中遠距離３０ 
＃ＳＳ　装甲３７、全評価に＋２７の補正。 
＃ハイパイロット×１＝＋５、バーニングパイロット×５＝＋１０、ＷＳＯ×４＝＋１２、　評価＋２７ 

○評価値に反映されるアイテム 
なし 

○評価値に反映される特殊 

－名パイロット／（｛Ｉ＝Ｄ，ＲＢ，航空機｝に搭乗している場合での）全判定、評価＋１。 
－ハイ・パイロット／（パイロットとして搭乗している場合での）全判定、評価＋５ 
－バーニングパイロット／，乗り物，，（乗り物に搭乗している場合での）全判定、評価＋２。 
－ＷＳＯ／，，，（コパイロットとして搭乗している場合での）全判定、評価＋３。 
－猫妖精／白兵距離戦闘行為，，条件発動，（白兵距離での）｛攻撃，防御，移動｝、評価＋１、燃料－１万ｔ。 
－藍翼号／水中遠距離戦闘行為ができ、この時、これら攻撃判定は評価＋３される。 
－藍翼号／水中白兵戦闘行為ができ、この時、攻撃は必ず成功する。 
－藍翼号／水中防御行為ができ、この時、防御は必ず成功する。ＡＲを３使う。 



＃文章量過多につき、分隊書式は別ページに記載いたしました。 
＃http://www29.atwiki.jp/feg2/pages/324.html 

■消費資産 
□出撃費用 
資源：１０万ｔ　 
食料：２７万ｔ　＃ＰＣ２０万ｔ（２０名）＋猫士７万ｔ（１４名） 
燃料：２０万ｔ　 

□編成種別 
軽編成 

□特殊消費 
資源：０万ｔ 
食料：０万ｔ 
燃料：２８万ｔ　＃猫妖精の白兵距離戦闘行為補正－１万t×１４　＋猫妖精の夜間戦闘行為補正－１万ｔ×１４ 
□消費軽減 
海軍兵站システム：フィールド・エレメンツ・グローリー：燃料×０．３１ 
補給士官：九角アスラ、一井号太、那限逢真・三影：食料×0.75，燃料×0.75 

□合計消費 
資源：１０万ｔ 
食料：２０万ｔ　＃２７万t×０．７５＝２０．２５ 
燃料：１１万ｔ　＃４８万t×０．３１×０．７５＝１１．１６ 


