
機体セットについて

軽量級(Light)
中量級(Standard)
重量級(Heavy)

機体セットについて

セットごとにある程度性能の方向性はあるようですが、パーツのバラ買いもできるので必ずしもセットで買う必要はあり

ません。 
また、セットで買っても、バラ買いしても総額は変わりません。 

※Mekhi（Price:23,000）、Frontliner（Price:23,000）、Rushnik（Price:54,000）の３機はショップから削除された模様。 

軽量級(Light)

Stallion

HP:1816
EN:2216
SP:1400
MPU:2
Size:12208
Move Speed:430
EN Recovery:489
Min.EN Required:538

課金購入の廉価機体。 
能力は低いので、課金してまで買うような機体ではない。 



Pinkettよりは多少使いやすいので、セカンド（サード）マシンの装備が整わない場合には買ってみてもいいかもしれな
い。 

Scootwing

HP:2296
EN:2508
SP:1635
MPU:3
Size:13096
Move Speed:436
EN Recovery:331
Min.EN Required:762

序盤の機体の中では比較的良い性能。 
全体的に軽く、腕部の熱容量が大きめ。 

Jaywalker



HP:2497
EN:2972
SP:2495
MPU:2
Size:16189
Move Speed:433
EN Recovery:382
Min.EN Required:388

課金機体だったのが通常機体に。 
少々重いが、軽量機の中では比較的ＨＰが多めで、バランスもいい。 
腕部の熱容量は軽量機中最大。 

Hellfire



HP:2743
EN:2455
SP:2360
MPU:3
Size:12976
Move Speed:435
EN Recovery:371
Min.EN Required:806

軽量級なのに中量級並みのＨＰを持つ。 
コアはＥＮ回復量が少ないので扱いづらい。 

Zeeker



HP:2386
EN:2764
SP:2400
MPU:2
Size:12865
Move Speed:427
EN Recovery:480
Min.EN Required:672

廉価版Spazmok？ 

Spazmok



HP:2327
EN:2283
SP:2560
MPU:4
Size:13312
Move Speed:441
EN Recovery:631
Min.EN Required:851

Aeroboltを除けば全機体中最高の機動力。 
ＥＮ回復量も最大。 

Aerobolt



HP:1940
EN:2800
SP:2150
MPU:2
Size:11825
Move Speed:462
EN Recovery:626
Min.EN Required:650

超速機。 
ＨＰが初期装備以下なので回避ができないとあっという間に死ぬ。 
両手に盾を持てばＣＴＦで大活躍。 

中量級(Standard)

Pinkett



HP:2190
EN:2100
SP:1050
MPU:1
Size:17292
Move Speed:298
EN Recovery:467
Min.EN Required:400

初期機体。 
耐久値が無限なので、修理しなくても使える。 

Stark



HP:2305
EN:2366
SP:1300
MPU:2
Size:17240
Move Speed:398
EN Recovery:429
Min.EN Required:762

Davenstar

HP:2851



EN:2594
SP:1700
MPU:2
Size:17576
Move Speed:400
EN Recovery:318
Min.EN Required:896

腕部の冷却性能が全腕部中最高。 
その代わり命中補正(Marksmanship)は最低クラス。 

Bastion

HP:2743
EN:2506
SP:1825
MPU:2
Size:16736
Move Speed:399
EN Recovery:433
Min.EN Required:582

頭部はEN消費が大きいものの、HPが全頭部中最大。 

Ballistika



HP:2665
EN:3025
SP:1635
MPU:2
Size:17384
Move Speed:402
EN Recovery:378
Min.EN Required:717

高価な分、性能は悪くないが、Sidewinderと比べると見劣りする。 
腕部の熱容量は全腕部中最大。 

Sidewinder



HP:2825
EN:3120
SP:2400
MPU:4
Size:17560
Move Speed:419
EN Recovery:443
Min.EN Required:725

全ての能力が平均以上の高性能機。 

Vindicator



HP:2930
EN:3000
SP:2450
MPU:4
Size:18803
Move Speed:408
EN Recovery:488
Min.EN Required:750

Sidewinderの重装版？ 
高価。 

重量級(Heavy)

Haskell



HP:2600
EN:2419
SP:1630
MPU:3
Size:18648
Move Speed:380
EN Recovery:397
Min.EN Required:582

Blitzker

HP:2756



EN:2778
SP:1825
MPU:4
Size:20160
Move Speed:389
EN Recovery:433
Min.EN Required:403

Hellbent Butcher

HP:3149
EN:3126
SP:2000
MPU:4
Size:24576
Move Speed:383
EN Recovery:351
Min.EN Required:941

Vigilantの次に硬い。 
腕部の命中補正(Marksmanship)が全腕部中最高。 

Vigilant



HP:3500
EN:3250
SP:2660
MPU:3
Size:25520
Move Speed:368
EN Recovery:310
Min.EN Required:900

歩く耐久力。 
機動力が抜群に上がる格闘武器とも相性が良い。 

課金機体の追加と新機体更新しときました。 -- (名無しさん) 2008-02-09 04:23:36 

セットで買っても安くなる訳ではない模様。 -- (名無しさん) 2008-03-04 19:29:18 

機体セット更新しておきました。 -- (Shoyu) 2008-03-08 22:36:20 

最新の機体情報と画像をあげときました。 -- (名無しさん) 2009-10-05 21:29:43 
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