
PS2ソフト動作報告 - い

イースⅣ Mask of the Sun -a new theory-（動作状況：○）
イースV -Lost Kefin, Kingdom of Sand-(動作状況：○)

ICO（動作状況:△）
一騎当千　Shining　Dragon(動作状況：○）
犬夜叉 呪詛の仮面 (ス) (動作状況：○）

イブ・ニュージェネレーション(動作状況:◎)
イリスのアトリエ グランファンタズム(動作状況：○)

いただきストリート３　億万長者にしてあげる！家庭教師つき(動作状況：△)
いちご100％　ストロベリーダイアリー（動作状況:◎）

インゴット79(動作状況:○)
INTERLUDE(動作状況：○)

イースⅣ Mask of the Sun -a new theory-（動作状況：○）

pscx2-r1420 GSdx-r1406 SPU2-X-r1390 Linuzappz ISO CDDVD 0.8.0

C2D E6850 3.00GHz DDR2 4GB GeForce 9800 WindowsVista 64bit
■動作速度・不具合の有無 

クリア確認 

PCSX2 0.9.7 3113 GSdx r3068 SSSE3 SPU2-X 1.4.0 r3117 SCPH-70000

Core i7 860 DDR3 4GB Radeon hd5870 Windows 7

EEのClamping ModeをFullにする
ゲーム開始可能

■動作速度・不具合の有無 

ほぼ常時60fps
クリア確認

イースV -Lost Kefin, Kingdom of Sand-(動作状況：○)

PCSX2 r2186 Gsdx r3273 SPU2-X 1.4.0 Gigaherz’cDVD Plugins0.8.0

Core i7 2600 DDR3 1333 2GBx2 GeForceGTS250 windowsXP SP3
■動作速度・不具合の有無 

Hack無しで常時60FPS。

■備考 

動作するか程度の検証。特に不具合は見当たりませんでした。

ICO（動作状況:△）

pcsx2 r4816 GSdx4811 0.1.16 SPU2-X r4811 2.0.0 LinuzIso CDVD 0.9.0

C2D E8400 DDR2 1GBx2 Geforce 8800GT WinXP SP3
■動作速度・不具合の有無 

HWレンダだと上手く描画できないことが多い
SWレンダに切り替えることで一応解決



■備考 

ほぼ常時60fps

一騎当千　Shining　Dragon(動作状況：○）

PCSX2 0.9.7.3634 Gsdx 3623(0.1.16) SPU2-X r3628 1.4.0 Linuz Iso CDVD 0.9.0

C2D E8500@定格 DDR2 1GBx2 GeForce9800GTX+ win7　ult32bit
■動作速度・不具合の有無 

爆裂闘士列伝モード　趙雲選択　呂蒙→う吉（「う」が変換できず^^;）→呂布まで動作確認
60～55fpsで動作　雑魚が多い時fpsは低下（多少スローに）
セーブ・コンティニューなどの画面で切れ目(?)が入る

nativeにチェックすれば直りそうな気がしますが、試していません^^; 
■備考 

投稿：2010/08/28

犬夜叉 呪詛の仮面 (ス) (動作状況：○）

■動作速度・不具合の有無 

PCSX2 r1291 Gsdx r1285(D10) SPU2-X r1214

Core 2 Quad E8400 DDR2 4GB NVIDIA GeForce 9500GT 512MB Win Vista 32bit
グラバケありましたがあまり気になりませんでした。 

イブ・ニュージェネレーション(動作状況:◎)

pcsx2 0.9.9.4671 GSdx4659 0.1.16 SPU2-X r4665 1.4.0 LinuzIso CDVD 0.9.0

C2D E8500@定格 DDR2 1GBx2 Geforce GTX560Ti win7 ult 32bit
■動作速度・不具合の有無 

小次郎サイト最初のサイトチェンジが必要になるところまでプレイ確認　
微細な切れ目が発生する　nativeチェックで緩和

基本60fps動作　希に40台に低下する（音楽スローモー＆重さを感じる）プレイへの影響は無い範囲

■備考 

投稿：2011/6/3

イリスのアトリエ グランファンタズム(動作状況：○)

PCSX2 0.95svn377D+vu zerogs 0.97.1 Zero SPU2 0.4.6 SCPH-50000J

C2D E6400 2.13Ghz DDR2　2GB Geforce8600GT XP Home SP2
■動作速度・不具合の有無 

セーブ不可
キャラの動作が遅れる
ＭＡＰが表示されない

■備考 
下記のバージョンで上記の不具合解決（ＭＡＰは表示が半分ずれる） 



PCSX2 Playground rev 640 
ev 891 GSDX 1.14 

PG rev 563 ZeroSPU2 0.4.6 

いただきストリート３　億万長者にしてあげる！家庭教師つき(動作状況：△)

PCSX2 0.9.6 zeroGS 0.97.1 SPU2-X　1.1.0 Gigaherz’s　CDVD　Plugin0.7.0

C2D E8500 DDR2　2GB Geforce9800GTX+ XP pro SP3
■動作速度・不具合の有無 

GSdxではグラフィックにつなぎ目みたいなのが発生
文字が正しく表示されない(Nativeチェック済み）

ZeroGSでもお店販売価格/いただき額が表示されない（つなぎ目は無い）
速度は50fps平均くらい

トーナメントモードで１試合動作確認済み

■備考 

設定の変更で改善すれば、別途更新する予定。

投稿：2010/01/18 

いちご100％　ストロベリーダイアリー（動作状況:◎）

pcsx2 0.9.9.4816 GSdx4811 0.1.16 SPU2-X r4811 2.0.0 LinuzIso CDVD 0.9.0

C2D E8500@定格 DDR2 1GBx2 Geforce GTX560Ti win7 ult 32bit
■動作速度・不具合の有無 

第一話終了まで動作確認
確認した範囲では、特に問題点は見当たらず

■備考 

ID:SLPM65822　CRC:0xC2F7D31D
投稿：2011/7/28

インゴット79(動作状況:○)

PCSX2 0.97.3983
GSdx 3983（MSVC15.00、
SSE41)

SPU2-X r3983
1.4.0

Linuz ISO CDVD
0.9.0

C2D E8500@定
格

DDR2 1GBx2 Geforce 9800GTX+ Windows7 ult 32bit

pcsx2 0.9.9.5197 GSdx5191AVX0.1.16 SPU2-X r5172 2.0.0 LinuzIso CDVD 0.9.0

Ci5 2500K@定格 DDR3 4GBx2 Geforce GTX560Ti win7 64bit窓辺ななみ
■動作速度・不具合の有無 

1桁～60fps
話中の物語部で複数キャラが出ると壊滅的に重い（1桁fps)
もちろん「三菱マテリアル監修」のウンチクムービーも重いw
キチンと動作はしているので、△と悩んだが、○評価に

一話クリア確認

■備考 
投稿:2010/11/14 



スペックの向上で動作が改善するか検証してみました 
前回同様一話クリア確認まで

壊滅的に重くなることは無い　平均50fpsで動作（最も遅くなったときでも37fps）
三菱マテリアル監修のウンチクムービーも（金を掘ることがあるかは別にして）実用レベルで動作^^

ID:SLPS25166　CRC：0x0C786CEF

追記：2012/5/5 

INTERLUDE(動作状況：○)

PCSX2 0.97_3213 zeroGS 0.97.1 SPU2-X r3207 1.4.0 Linuz Iso CDVD 0.9.0

C2D E8500@定格 DDR2　2GB Geforce9800GTX+ XP Pro SP3
■動作速度・不具合の有無 

GSdxでは「Native」にチェックしないと画面下部が切れる
ほぼ常時60fps

起動～一番最初の選択肢が出るまで（超序盤のみ）動作確認

■備考 
投稿：2010/06/20 
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