inline

Iint func(int a, i nt b, i nt c

0);



int func(int a = 0, i nt b, i nt

int
double
int max(int x, int y)
doubl e max(double x, double vy)

int func(int a);

void func(int a);

func(5);

int func(int a, int b = 0);

int func(int a);

func(4);



templ ate <cl ass >

templ ate <class T>

T maxt (T x, T vy)
{

}

i nt a, b ;
doubl e da, db;

|maxt(a, b) ;

T a int

int maxt (int x, int y)

maxt (da, db) ;

doubl e maxt (doubl e x, doubl e vy)

{
}

double
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