
■購入を迷ってる人のよくある質問 

Q.ズバリ良ゲー？ 
A.とりあえず最低野郎なら満足できるはず。 
　 買った後もし要望などがあったらアンケートに答えよう→http://enq01.netdreamers.co.jp/pn/ 

Q.ターンピックある？ 
A.ありません。MD技などで使っている様な演出はありますが、自分で操作することは出来ません。 

Q.あの音楽入ってる？ 
A.レッドショルダーマーチ、ココナの歌は入っていないようです。 
「野望のルーツ」等クリア後に流れる「オリジナル 01」はちょっとだけ 
例のマーチに似てます。 

Q.難易度は？ 
A.設定でいつでも変更できます。（Easy/Nomal/Hard） 
　難易度を低めに設定してもイプシロンなどは強めになっています。 
　クメンからが本当の地獄だぜ。 

Q.アニメのボトムズは見たこと無いんだけど大丈夫？ 
A.一応TV版のストーリーを追っているので大雑把には把握できるけど、 
　かなり端折っているので、本当に大雑把にしかわかりません。 
　ストーリーをちゃんと理解したいなら、アニメも一緒に見よう。 

Q.ウドクメン？ 
A.次の巡礼地へ向かえ。 

Q.OPの顔って怖くね？ 
A.しばらくすると慣れます。 

Q.宇宙戦ある？ 
A.残念だがない。でもラウンドムーバー仕様はあるぞ 

Q.メロウリンク出る？ 
A.残念だが出ない。ただし対ATライフルはある。 
　頑張れば一部ミッションで機甲猟兵プレイも出来るぞ 

■購入者によくある質問 

Q.○○が倒せないぜ！ 
A.距離をとってダウン効果のある武器で 起き上がり→攻撃 を繰り返す。 
　これで簡単にフルボッコにできる。 
　特にオリヤタコに持つミサイルはハメに近い。（MD「フルリロード」も併用すべし） 
　対戦などでは使わないようにしよう…。 

　どうしても倒せないときは難易度を下げよう。 
　途中で下げても達成率などに影響はない。 

Q.ゾフィーにひき殺される、なんとかしてくれ！ 
A.アーマーマグナムを当てるとダウンしてくれる。 
　そう何度当てても死なないので、常に注意しながら進め。 
　ゾフィーがこちらを見失ってくれたらチャンス。 
　 ※コンテナの陰に隠れれば、高確率で見失ってくれる 

Q.赫奕たる異端がクリアできないんだけど？ 
A.こちらのATが破壊されるデモが発生したら、セレクトボタンで緊急脱出するんだ。 
　あとはワイズマンの意思によってクリアされる…。 

Q.川岸の砲台に攻撃が当たらない、ロックオンもできない！ 
A.主観操作に切り替え。 
　もしくはオプションでカメラ関係を変更。 

Q.クエントの「生命線」で、崖の向こうにあるコンテナが壊せない 
A.ターレットを切り替えてズームで狙えば攻撃が届く。 
　時間が足りないと思うので、近くのファッティーは無視してOK。 



　武器によっては届かないので、出撃前に＋方向にチューンしておく、 
　武器を持ち換える、届きやすいソリッドシューター持ちで出撃する 
　のいずれかをチョイス 

Q.達成率が100%にならない！ 
A.まずEXミッション「ベルゼルガ物語」を出す 
　（98%で止まるのは大抵このため） 
　そして全てのミッションをA以上でクリアすればOK。 

Q.その「ベルゼルガ物語」ってどこよ？ 
A.「BATTLING」 （ミッションではない） でひたすらリアルバトル（ブロウバトルでも可）を 
　続ければいつか出る。厳密な出現条件はまだ不明 

Q.ソリッドシューターとかミサイル喰らってDOWNしまくり！ 
A.対策はいくつかある 
　１・なんとか相手に近づき、ぐるぐる相手の周りを回る。敵弾は近すぎてこちらを追尾しきれず 
　当たらないし、場合によっては格闘技を連打してくるようになるのでこちらのチャンス到来。 
　 十字キー横による平行移動 がお勧め　距離をとにかく保つ！ 
　２・X連打で逃げ続けろ。　ただし終わった後のスキが大きい 
　３・逆にこちらもソリッドシューターかミサイルを連射。相手がダウンすればこっちのもの 

Q.EXシナリオが「野望のルーツ」しかない！ 
A.EXミッションは１シナリオ１ミッション。 
　三角を押してから右に進んでみろ。まだあるはずだぞ。 

Q.ミッション失敗するたびに機体がなくなって金が足りない！ 
A.そろそろ危ないと思ったら早めにポーズかけてリタイヤを選ぶとストックが減らず再スタート。 
　乗り降り不可のミッションでも火花が散ってる間はリタイヤのチャンスがあるぞ。 
　補充がせっかく来ても乗り込む前に殺されるとそれまでに壊した分＋補充分の双方の機体を失うことになる。 
　人間不利なときは引くのも大事。 
　あと足りない金はひたすらバトリング （ミッションじゃないほう） で。 
　紙AT＋異能者キリコをゾフィーでボコればがっぽり稼げる。 

Q.バトリングって実のところ効率悪くね？ 
A.□を押して掛け金をMAXに。ただし相手は卑怯くさいほど強くなるぞ 

Q.補充とかKONEEEEEE 
A.補充が来るのは、乗り降り可能なミッションかつ 
　自分が今乗ってる機体が複数ガレージにある場合。 
　愛機は念のため複数買っとけ。 
（今のところ乗り降り可で補充のないミッションは不明 
　ただし生身でスタートするミッションは別。） 

Q.オリヤとはなんですか？ 
A.すなわち 神 である。 
　チュートリアルを終えた時点でプレイヤーはワイズマンの資格を得たと言える。 
　オリヤ機の放つミサイルに異能者も旧劣等種をも恐れを抱くという。 
　だが、リアルバトルにだけは気をつけろ。 

最近スコープドッグ戦艦Ｘ仕様（ソリッドシューター＆ドッグカスタムＥ装備）によって 
神の座を奪われつつあるらしい…


