
Ｗｏｒｌｄ０５：秩序の世界：デュエルワールド

■注意！！ 

裁きを下す者－ボルテニス(DU)にはなるべく勝つこと。 
裁判で勝つ以外に、ワールドチャンピオンシップで裁きを下す者－ボルテニス(DU)を出す方法
がない。 
ただしパック出現やクリアには影響がない。 

扉までの流れ（仮）補完してくれる人募集 

すぐ近くにいる救済のレイヤード(DU)倒す。
雷電娘々(DU)、吸収天児(DU)と会話する。
雲魔物－ポイズン・クラウド(DU)を倒す。
雲内部で、もけもけ(DU)＆踊る妖精(DU)をクリア。
センジュ・ゴッド(DU)を5ターン以内で倒し「コーリング・ノヴァ」入手。
ホーリー・ジェラル(DU)倒す。
天空騎士パーシアスに話しかけ裁判をし、裁きを下す者－ボルテニス(DU)に勝つ。
智天使ハーヴェスト(DU)を倒し、塔を登る。
塔の最上階まで行く。

登場デュエリスト

勝利条件を指定してくるデュエリストが多数登場。様々なデッキを構築して戦う必要がある。 
属性限定などの場合、サイドデッキ、融合デッキも条件に含む点注意。 

第一の門前

雷電娘々(DU)
吸収天児(DU)
神聖なる魂(DU)(アンティデュエル)

勝利すると光属性のモンスターを貰う事ができる。
デュエル前に厳選可能で有用なモンスターが多数。(マシュマロン､ハモン、光と闇の
竜など)

正義の味方カイバーマン(DU)

青眼の白龍を所持していると稀に出現。以後、マップに常駐するようになる？
青眼の白龍を含むデッキでのみデュエル可能。
青眼の白龍を召喚して勝利しなければならない。勝つとフリーのデュエリストで海馬
瀬人が登場。

救済のレイヤード(DU)

天使族限定デッキでのみデュエル可能。



第二の門前

勝利の導き手フレイヤ(DU)
ロイヤルナイツ(DU)
雲魔物－ポイズン・クラウド(DU)
ホーリー・ジェラル(DU)　相手にデッキ切れを起こさせる

雲内部

もけもけ(DU)

８０枚のデッキでデュエル（センジュ・ゴッドを倒すまで）
ガジェット、リクルーター系のカードで戦ってくる。

踊る妖精(DU)

お互いＬＰ１０００でデュエル（センジュ・ゴッドを倒すまで）
普通にバーンデッキなのでこちらもバーンデッキに切り替える。
普通のデッキだとデスウォンバットでもない限りまず勝てない。

センジュ・ゴッド(DU)

５ターン以内に倒す（上記２つをクリアしてから。初回のみ）
儀式モンスター主体なので手札抹殺などで手札を破壊しておくか罠をある程度入れ
ておく。

究極封印神エクゾディオス(DU):封印石版

第三の門前

マシュマロン(DU)
守護天使 ジャンヌ(DU)
裁きを下す者－ボルテニス(DU)
智天使ハーヴェスト(DU)　１ターンに8000ダメージ以上与えて勝利

塔

アルカナ ナイトジョーカー(DU)　魔法を10回使った後勝利
エンド・オブ・アヌビス(DU)　　罠を10回使った後勝利
アルカナフォースＥＸ－ＴＨＥ ＬＩＧＨＴ ＲＵＬＥＲ(DU)　自分デッキが残り5枚以下で
勝利
青氷の白夜龍(DU)　手札を10枚捨てさせた後勝利
神獣王バルバロス(DU)　５チェーンした後勝利

究極宝玉神 レインボー・ドラゴン(DU):封印石版



カードトレーダー

極稀に塔の左下に出現し、トレードを申し込む事ができる。
貰えるカードは完全ランダム。

門番

天上守護者セフォリル(DU)　サバイバル５連戦


	Ｗｏｒｌｄ０５：秩序の世界：デュエルワールド
	■注意！！ 
	登場デュエリスト
	第一の門前
	第二の門前
	雲内部
	第三の門前
	塔

	門番

